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Eigentumsvorbehalt:

Dieses Dokument sowie die Software (SDK) ist Eigentum der Firma GiS, Gesellschaft
fur Informatik und Steuerungstechnik mbH und ist vertraulich zu behandeln. Alle Infor-
mationen aus diesem Dokument sowie das SDK durfen ausschlie3lich nur im Zusam-
menhang mit RFID-Systemen der Firma GiS verwendet werden. Ohne Einverstandnis
der Firma GiS darf keine Vervielfaltigung und insbesondere keine Weitergabe an Dritte
auch nicht in Auszugen, durchgefihrt werden.
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Anderungsstand:
Doku | Firmware | Datum Kapitel | Name Info
4.02 04.02.2011 | 4.0 Blank Zuordnung der Transpondertypen
HDX+ und NCS1015 war vertauscht.
403 |1.08 14.04.2011 | 2 Blank Standard Filterwerte korrigiert
Befehlsreihenfolge umgestellt
Untergliederung hinzugefugt
Befehle fir LCD hinzugefugt
4.04 07.06.2011 Blank FSK Formate korrigiert
4.05 1.13 03.11.2011 Blank Write FDX B zusétzliche Parameter
moglich
406 |1.16 24.01.2012 Blank Transpondertyp HDX+ HiQ ergéanzt
4.07 1.18 05.03.2012 Blank Transpondertyp TMS37124 ergénzt
4.08 |1.20 18.05.2012 Blank Transpondertypen SIC7900 und
SIC7888 erganzt.
4.09 121 01.08.2012 Blank Transpondertyp SIC7999 ergéanzt
4.09 1.21 05.11.2012 | 4.0 Blank Korrektur der Typnummer fiir SIC7999,
4.2 Beschreibung der Typerkennung
erganzt.
412 1.25 08.11.2013 | 2.6 Blank Funktion WriteTagKey ergénzt.
3.1.1. Transpondertypen erweitert
413 |1.27 11.04.2014 | 4.3 Blank Hitag 1, Hitag S und SIC7888 erweitert
auf UID Request mit Antikollisionsalgo-
rithmus sowie Quiet Funktion. Zugriff
auf Hitag S im Crypto Mode
414 |131 24.07.2014 | 2.5 Blank Filtereinstellungen ergénzt
3.1 Readermode Parameter erweitert
4.15 02.12.2014 | 2.2 Blank Einstellung der Gateway Adresse
4.15 09.02.2015 | 6 Blank Aktualisierung der Fehlerliste
4.16 22.05.2015 | 4 Blank Zusétzliches Kommando fir AutoTune
4.16 08.06.2015 Blank verschiedene fehlende Punkte korrigiert
4.17 1.35 10.08.2015 | 2.5 Blank AnswerMode 7 fur FSK2a 2kBit
418 09.09.2015 | 4.6,4.7 | Blank Lesenund Schreiben NC34Bit
4.18 19.10.2015 | 2.8 Blank Beschreibung LCD Beleuchtung
4.20 01.03.2016 | 4.6,4.7 | Blank Funktionen fur AWID Datenformate
hinzugefligt
4.22 14.07.2016 | 2.5 Blank Funktionen fur Geratekonfiguration
TS-RW82AC hinzugefigt
423 |1.39 19.12.2016 | 1.1,3.7 | Blank Erweiterungen fur vereinfachte
Verwendung im Readermodus
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1. Allgemeines

Die Programmierschnittstelle fur TS-R3x/R6x und TS-W3x/W6x Gerate, dient der Vereinfachung
der Ansprache der GiS RFID Gerate in beliebigen Softwareanwendungen.

Die Ansprache der Geréte erfolgt im GiS Standard Protokoll G100 oder G300.

Die Erkennung des Geréateprotokolls erfolgt automatisch beim Verbinden mit dem Gerét.

Dies wird durch eine Versionsabfrage und Unterstiitzung der Kommandos je nach erkanntem Gerat
durchgefiihrt.

Es wird eine Dynamic Link Library (DLL) zur Verfiigung gestellt, die, die gesamte Funktionalitét
des Moduls abbildet. Diese DLL kann von verschiedenen Programmiersprachen aus verwendet
werden.

Es werden zwei Varianten der DLL fir 32 Bit oder 64 Bit Programme bereitsgestellt.

Typ  Dateiname Importbibliothek Import Header Import fir C#  Import fir VVB.net

fir C/ C++
32Bit TS_LF_SDKdIl TS LF _SDK.ib ts_If_import.h ts_If_import.cs ts_If_import.vb
64Bit TS_LF SDK64.dll TS_LF_SDK®64.lib ts_If_import.h ts_If_import64.cs  ts_If_import64.vb

Die DLL untersttzt viele verschiedene Transpondertypen. Welcher Transpondertyp bearbeitet
werden kann, hangt vom Gerétetyp ab und kann mit TSLF_GetDeviceVersion() ermitteltwerden.
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1.1. Betriebsarten

Je nach Gerét stehen verschiedene Betriebsarten zur Verfligung. Es wird hier zwischen den
Betriebsarten "Readermodus™ und "Programmermodus” unterschieden.

Geréte der "R" Serie kennen nur den Readermodus, Geréate der W Serie nur den Programmermodus
wéhrend Gerdte der RW Serie beide Modi unterstutzen.

1.1.1. Readermodus

Als Readermodus wird der automatische Lesemodus bezeichnet. Hier arbeitet der Leser autark und
sendet uber die Schnittstelle die gelesenen Transponderdaten im Klartext. Welche Datener in
welcher Formatierung sendet, wird tber die Applikation "TS-R3x ReaderSetup” oder tber die
Funktionen aus Kapitel 3 eingestellt. Dieser Modus wird auch oft verwendet, wenn das Gerét ohne
Zuhilfenahme des SDK verwendet werden soll, also wenn es an einer COM Schnittstelle direkt mit
einer fur COM Schnittstellen ausgelegten Applikation oder als HID Geré&t im Tastaturmodus
verwendet wird.

Zur Verwendung mit dem SDK stehenspezielle Zugriffsfunktionen zur Verfigung, die nicht mit
dem GiS Standard Protokoll arbeiten. (Kapitel 3.7)

Insbesondere ist bei Verwendung anderer Kommandos im Readermodus Vorsicht walten zu lassen,
da der Leser jawenn ein Transponder ins Feld kommt automatisch Daten absetzt, die mit den
Antworten auf andere Kommandos kollidieren kdnnen.

Aus diesem Grund wurden fur den Zugriff auf den Summer sowie die LEDs zusétzliche
Direktkommandos ohne Riickmeldung geschaffen. (Kapitel 3.7)

1.1.2. Programmermodus

Im Programmermodus wird der Transponderzugriff tber die Kommandos ausgeldst.

Hier werden die Kommandos aus Kapitel 4 und 5 sowie die allgemeinen Kommandos aus Kapitel 2
verwendet.

In diesem Modus kdnnen beliebige Blocke der verschiedenen Transpondertypen gelesen und
geschriebenwerden.
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1.2. Fehlerbearbeitung
Alle Befehle liefern einen Ruckgabewert -1, wenn ein Fehler aufgetretenist. Die Fehlernummer

kann mit TSLF_GetLastError() abgefragt werden.
Die Fehlerliste befindetsichim Anhang dieses Dokuments.

1.3. Definitionen

Folgende Datentypen werden bei der Ubergabe zu den Funktionen verwendet:
int 32 Bit Integer
BYTE 8 Bit unsigned integer
BYTE *  Zeiger auf ein Feld mit 8 Bit unsigned integer Werten

char * Zeiger auf ein Feld mit 8 Bit signed integer Werten,
(ANSI String geméR C Definition) meist O-terminiert

Die Dateniibergabe in Feldernerfolgt grundsétzlich LSB zuerst.
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2. Allgemeine Befehle

int TSLF_LibVersion()
Result -1 Fehler,>0 DLL Versionsnummer z.B. 100 entspricht VVersion 1.00

Liefert die Versionder DLL.
Diese Funktion bendtigt kein TSLF_Open.

2.1. Ermitteln der angeschlossenen Geréate

int TSLF_GetUSBDeviceNames(char* NamenListe, int BufferSize)

NamenListe Die Namens Liste besteht aus einer Folge von Null-terminierten Strings.
Das Listen Ende besteht aus einem Leerstring.

BufferSize BufferSize gibt an wie viel Bytes fiir die Namenliste bereitgestellt wird.

Rickgabewert: < 0 Fehler,> 0 L&nge der NamenListe in Bytes.

Mit der Funktion GetUSBDeviceNames kann man sich die USB-Namen (Seriennummern)

der USB-Gerate von GiS besorgen, die von diesem SDK direkt unterstutzt werden. Jeder Name be-
steht aus einem NULL terminierten String mit mindestens 8 ASCII Zeichen.
Beispiel:,11360001“ oder,1460-0001 HID*.

Aufgrund der Zusatzangabe ,HID* kann erkannt werden, ob es sichum ein HID
(HumanlinterfaceDevice) Gerat (USB Tastatursimulation) handelt.

int TSLF_GetUSBDeviceNamesEx(char* NamenListe, int BufferSize)

NamenListe Die Namens Liste besteht aus einer Folge von Null-terminierten Strings.
Das Listen Ende besteht aus einem Leerstring.

BufferSize BufferSize gibt an wie viel Bytes fur die Namenliste bereitgestellt wird.

Rickgabewert: < 0 Fehler,> 0 Lange der NamenListe in Bytes.

Mit der Funktion GetUSBDeviceNamesEx kann man sich die USB-Namen (Seriennummern)

aller USB-Gerate von GiS besorgen. Also auch Geréte, die von diesem SDK nicht direkt unterstiitzt
werden (z.B.: 13.56 MHz Lesegeréate). Jeder Name besteht aus einem NULL terminierten String mit
mindestens 8 ASCII Zeichen.

Beispiel: ,,11360001“oder ,,1460-0001 HID*.

Aufgrund der Zusatzangabe ,HID* kann erkannt werden, ob es sichum ein HID
(HumanDevicelnterface) Gerat (USB Tastatursimulation) handelt.
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int TSLF_GetCOMDeviceNames (char* NamenListe, int BufferSize)

NamenListe Die Namens Liste besteht aus einer Folge von Null-terminierten Strings.
Das Listen Ende besteht aus einem Leerstring.

BufferSize BufferSize gibt an wie viel Bytes fir die Namenliste bereit gestelltwird.

Rickgabewert: < 0 Fehler,> 0 L&nge der NamenListe in Bytes.

Mit der Funktion TSLF_GetCOMDeviceNames kann man sich die Namen aller verfligbaren COM
Schnittstellen besorgen. Jeder Name besteht aus einem NULL terminierten String.

Beispiel: ,,COM1*, Es kénnen maximal 255 serielle Schnittstellen sein. Die COM Schnittstellen
konnen entweder als reale oder als Virtuelle (uber USB realisierte) Schnittstellen vorliegen

Bei VirtuellenPorts wird die Bezeichnung des Virtuellen Ports mit dargestellt.

Beispiele:
"\.\COM1" Echte COM Schnittstelle 1
"\.\COM4 [GiS Virtual COM]" Virtueller COM Port 4 bereitgestellt durch den

"GiS Virtual COM" Treiber
"\.\COM14 [GiS/FTDI Virtual COM]" Virtueller COM Port 14 bereitgestellt durch den
"GiS/FTDI Virtual COM" Treiber

Die hier ermittelten Schnittstellenbezeichnungen kdnnen so direkt an TSLF_Open tbergeben
werden.
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2.2. Funktionen fur Ethernet Gerate

int TSLF_GetLanDeviceNames(char* NamenListe, int nBufferSize)

NamenListe Die Namens Liste besteht aus einer Folge von Null-terminierten Strings.
Das Listen Ende besteht aus einem Leerstring.

BufferSize BufferSize gibt an wie viel Bytes fiir die Namenliste bereitgestellt wird.

Rickgabewert: < 0 Fehler,> 0 L&nge der NamenListe in Bytes.

Mit der Funktion GetLanDeviceNames kann man sich die LAN-Namen
aller LAN-Geréte besorgen. Es werden nur die TS-R3x und TS-W3x Geréte von GiS
berucksichtigt. Jeder Name besteht aus einem NULL terminierten String.
Es muss gentigend Speicher fur alle Gerdte im Netz bereitgestellt werden.
Beispiele:
192.168.0.100-10001
[TS-LANO1]

Die Geratenamen kdnnen entweder aus der IP-Adresse des Geréates gefolgt von der Portnummer
oder bei DHCP Geréten aus dem DHCP Namen bestehen. Der DHCP Name ist in eckigen Klam-
mern| ] eingefasst. Hiermit werden nur Gerate erfasst, die mit den aktuellen Netzwerkeinstellungen
erreichbar sind.

int TSLF_GetLanDeviceNamesEx(char* NamenListe, int nBufferSize)

NamenListe Die Namens Liste besteht aus einer Folge von Null-terminierten Strings.
Das Listen Ende besteht aus einem Leerstring.

BufferSize BufferSize gibt an wie viel Bytes fur die Namenliste bereitgestellt wird.

Rickgabewert: < 0 Fehler,> 0 Lange der NamenListe in Bytes.

Mit der Funktion GetAllLanDeviceNames kann man sich die LAN-Namen
aller LAN-Geréte besorgen. Jeder Name besteht aus einem NULL terminierten String.
Es muss geniigend Speicher fir alle Gerate im Netz bereitgestellt werden.
Beispiele:
192.168.0.100-10001
[TS-LANO01]169.194.245.01-10001

Die Geréatenamen kdnnen entweder aus der IP-Adresse des Geréates gefolgt von der Portnummer
oder bei DHCP Gerétenaus dem DHCP Namen gefolgt von IP-Adresse und Portnummer bestehen.
Der DHCP Name ist in eckigen Klammern[ ] eingefasst.

Mit dieser Funktion werden alle Geréte erfasst, auch wenn sie nicht mit den aktuellen Netzwerkein-
stellungen erreichbar sind.
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int TSLF_ChangeLanlPAddress(  LPCSTR OldAddress,
LPCSTR NewAddress,
LPCSTR IPMask)

OldAddress Bisherige IP-Adresse
NewAddress Neue IP-Adresse
IPMask Neue IP-Maske

int TSLF_ChangeLanlPAddressEx( LPCSTR OldAddress,
LPCSTR NewAddress,
LPCSTR IPMask
LPCSTR Gateway)

OldAddress Bisherige IP-Adresse
NewAddress Neue IP-Adresse
IPMask Neue IP-Maske
Gateway Neue Gateway Adresse

Mit diesen Funktionen kann die IP-Adresse und die Portnummer eines Gerates geandert werden.
Das Gerat muss hierzu mit den aktuellen Netzwerkeinstellungen erreichbar sein.
Die Ubergabeparameter sind jeweils 0 terminierte ASCII Strings.
Die IP-Adressen bestehen entweder aus der IP-Adresse gefolgt von der Portnummer oder aus dem
DHCP Namen eingeschlossenin|].
Beispiele:

192.168.0.100-10001

[TS-LANO1]

In der IP Maske werden signifikanten Bits als Bitmaske angegeben.
Beispiel:
255.255.255.0

Bei Gateway Adresse wird die IP Adresse des Gateways angegeben. Soll kein Gateway eingetragen
werden, so wird hier 0.0.0.0 verwendet. Bei Gateway kdnnen keine DHCP Namen angegeben
werden.

Mit Anderung der IP Adresse wird das Gerét zuriickgesetzt. Es kann anschlieRend bis zu 25
Sekunden dauern, bis das Gerét wieder im Netz erreichbar ist.
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int TSLF_GetLanIPAddressEx( LPCSTR Name,

LPSTR Address,
LPSTR IPMask
LPSTR Gateway)

Name Name des Gerétes

Address IP-Adresse

IPMask IP-Maske

Gateway Gateway Adresse

Mit dieser Funktion wird die IP-Adresse und die Portnummer eines Gerates gelesen.

Das Gerdt muss hierzu mit den aktuellen Netzwerkeinstellungen erreichbar sein.

Die Ubergabeparameter sind jeweils 0 terminierte ASCII Strings.

In Address wird entweder der DHCP Name oder die IP Adresse geliefert.

Es muss in den Ubergabestrings jeweils geniigend Platz zum Speichern der Adresse vorhanden sein.
(mindestens 30 Byte)

int TSLF_IsLanDeviceAvailable(LPCTSTR Address)
Adress IP-Adresse

Ruckgabewert: < 0 Fehler,
0 Gerét nicht vorhanden
> 0 Gerat ist vorhanden

Die IP-Adresse besteht entweder aus der IP-Adresse gefolgt von der Portnummer oder aus dem
DHCP Namen eingeschlossenin|].
Beispiele:

192.168.0.100-10001

[TS-LANO1]

Mit dieser Funktion kann gepriift werden, ob das angegebene Gerét im Netz erreichbar ist.
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2.3. Kommunikation mit einem Gerat aufbauen

Achtung: Die Funktion TSLF_Open() muss grundséatzlich vor allen anderen Befehlen auf-
gerufen werden, da der zuriickgegebene PortHandle fur alle Schreib- und Lese-
funktionen bendtigt wird. Konnte die Schnittstelle nicht gedffnet werden, wird
eine negative Fehlernummer entsprechend der Fehlerliste zuriickgegeben.

int TSLF_Open(LPCTSTR strinterfaceName, int Baudrate, int ParityMode, int Timeout)
Offnen der Kommunikationsschnittstelle fiir alle RS2332, USB und LAN Gerite.
strinterfaceName  Name der Schnittstelle. z.B. COML1 oder Seriennummer des USB Gerats.

Bei USB Geréten muss der Gerdtename eingetragen werden.

Bei USB HID Geraten muss der Gerdtename gefolgt von "HID" eingetragen

werden. Die verfiigbaren USB-Namen, kann man mit der Funktion

TSLF_GetAllUSBDeviceNames ermitteln.

z.B. ,10610011*0der "1317-0001 HID"

Bei LAN Geraten muss die Adresse eingetragen werden.

Die verfligharen LAN Geréate kann man mit der Funktion

TSLF_GetAllLanDeviceNames ermitteln.
Baudrate Gewiinschte Ubertragungsrate.

(2400,4800, 9600, 19200 und 38400 zul&ssig).

Achtung: Nicht alle Geréte unterstiitzen alle Baudraten. Bitte sehen Sie in der

Geritespezifikation nach den verfiigbaren Ubertragungsraten.

RS232 Leser sind standardmaRig auf 19200 eingestellt.

USB und LAN Leser ignorieren die Baudrate (intern fest auf 19200).
ParityMode 0: 8 Datenbits, 1 Stopbit, keine Paritat

1: 8 Datenbits, 1 Stopbit, gerade Paritat

2: 8 Datenbits, 1 Stopbit, ungerade Paritat

3: 8 Datenbits, 2 Stopbit, keine Paritat
Timeout Zeit nach der die Kommunikation abgebrochenwird. (in Millisekunden)
Ruckgabewert: >0: PortHandle

-1: Ungultige Schnittstelle

-5: Timeout ungltig

-15: Gerat antwortet nicht, evtl. kein Gerét angeschlossen

Wahlweise kann beim Schnittstellenname noch die Geréteadresse mit angegeben werden. Also z.B.:
COM1:4 6ffnetan COM 1 das Gerét mit Adresse 4. Dies ist notwendig, wenn die Geréteadresse
nicht 1 ist, da bei TSLF_Open der Verbindungsaufbau mit dem Gerat gleich durchgefihrt wird und
die Verbindung nur akzeptiert wird wenn das Geréat antwortet.

Die Funktion erkennt automatisch das zugrunde gelegte LowLevel Protokoll des Gerates (normaler-
weise GiS LowLevel Protokoll TS-RW3Xx, bei MultiX Geraten MultiX Modbus Protokoll)
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Achtung: Die Funktion TSLF_Close() muss grundsatzlicham Ende einer Applikation auf-

gerufen werden, da diese die gedffnete Schnittstelle wieder schliel3t und die Res-
sourcenwieder frei gibt.

int TSLF_Close(int PortHandle)
PortHandle Zugriffsnummer
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

SchlieRen der Kommunikationsschnittstelle zum Gerét. AnschlieRend ist der PortHandle ungiiltig.

int TSLF_IsUSB(int PortHandle)
PortHandle Logische Geratenummer von OpenPort
Rickgabewert: -1 Fehler,0 = KEIN USB Port, 1 = USB Port

int TSLF_IsProgrammer(int PortHandle)
PortHandle Logische Geratenummer von OpenPort
Rickgabewert: -1 Fehler
0 = Programmer Modus wird nicht unterstutzt
1 = Programmer Modus wird unterstutzt
Diese Funktion meldet nur, ob der Programmer Modus mdglich ist, und die entsprechenden Befehle
unterstiitz werden, jedoch nicht ob der Programmer Modus eingeschaltet ist.

int TSLF_IsReader(int PortHandle)
PortHandle Logische Geratenummer von OpenPort
Rickgabewert: -1 Fehler
0 = Reader Modus wird nicht unterstitzt
1 = Reader Modus wird unterstitzt
Diese Funktion meldet nur, ob der Reader Modus moglich ist, nicht jedoch ob der Reader Modus
eingeschaltet ist.

int TSLF_SetReader Adresse(int PortHandle, int Adresse)

PortHandle Zugriffsnummer

Adresse Adresse des Lesemoduls. Defaultwert nach 6ffnen des Ports ist 1 oder die
bei OpenPort angegebene Adresse. Die Adresse wird nur bei RS485 Verbin-
dungen verwendet, wenn mehr als ein Gerat angeschlossenist.

Zugriff auf mehrere Geréte an einer Schnittstelle tiber die Adressbelegung. Bei Gerdten mit mehre-
ren Antennen wird diese Funktion verwendet um zwischen den einzelnen Antennen umzuschalten.
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int TSLF_SetBaudrate(int PortHandle, int Baudrate, int ParityMode)

PortHandle Zugriffsnummer
Baudrate 2400, 4800, 9600,19200 und 38400 (Default = 19200).
ParityMode 0: 8 Datenbits, 1 Stopbit, keine Paritat

1: 8 Datenbits, 1 Stopbit, gerade Paritat

2: 8 Datenbits, 1 Stopbit, ungerade Paritét

3: 8 Datenbits, 2 Stopbit, keine Paritat
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Baudrate setzen (nur fir RS232 Geréte; USB oder LAN Geréte lieferneinen Fehler)
Die Baudrate 38400 wird nur von TS-RW38 Gerdten untersttzt.

int TSLF_GetLastError(int PortHandle)
PortHandle Zugriffsnummer
Rickgabewert: Fehlernummer wie im Anhang beschrieben

Letzten aufgetretenen Fehler abrufen. Alle Funktionen zum Zugriff auf ein ge6ffnetes Geréte liefern
den allgemeinen Rickgabewert -1 fur Fehler. Mit der Funktion TSLF_GetLastError kann die ge-
nauere Fehlerursache abgefragt werden.

int TSLF_GetDeviceVersion(int PortHandle, char * pDewer, int VerLen,
char * pDeviName, int NameLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pDewer Zeiger auf die Versionsdaten
VerLen Lange der Versionsdaten (4 Byte)
pDeviName Zeiger auf Gerdtename

NameLen L&nge des Geratenamens
Rickgabewert: -1 Fehler

>0 Lange der Versionsdaten

Geratenummer und Geratefirmware im ASCIl Format.
Byte1-3  Gerdatenummer
Byte 4 Gerdte Firmware (0-9,A-2)

Geratename:

Der Geratename wird als O-terminierter String zurtickgegeben.

Wirdals pDeviName ein Nullzeiger Gibergeben, oder istin NameLen eine zu kurze L&nge angege-
ben, so wird der Geratename nicht eingetragen.

Der Geratename lautete wie in der folgenden Tabelle eingetragen.

Die maximale Lange eines Geratenamens betragt 32 Byte.
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Folgende Gerate werden von diesem SDK unterstitzt:

= Unterstlitzte Transpondertypen

E =2 a 5 @ (ab Firmwareversion

= 2 g £ 3 ~ L0

: c E = o) W N~ N~ O
I Sl I RS R R R R R R Rl
5 |S 358x8 (98999332845
o > Q9 e Q= we 2SS S e O
O] m Jd oI oo I ww<gIo <o
001 TS-W30 X X

002 TS-W30 X X

003 TS-W30 X X

010 TS-W32 X X [ X [X[X[X

011 TS-W32 X X X XX [X

021 TS-W3x X X[ X [X[X[X]11 19

024 TS-R3x X X[ X [X[X[X]11 19

025 TS-RW3x X X X XXX [X |11 19

029 TS-W3x FDX X | X X[ X [X[X[X]11 19

031 TS-W3x BEE 270kHz X | X X[ X[X[X[X][X][4 ][5 |7

039 TS-W3x AC 134kHz X X X [ X [X[X[X[X ][4 |5 |7

041 TS-W36 X X[ X [X[X[X]11 19

044 TS-R36 X X[ X [X[X[X]11 19

045 TS-RW36 X X X XXX [X |11 19

049 TS-W36 FDX X | X X[ X [X[X[X]11 19

061 TS-W6Xx X X[ X [X[X[X]11 19

064 TS-R6x X X XXX [X |11 19

065 TS-RW6X X | X X[ X [X[X[X]11 19

069 TS-W6x AC X | X X[ X [X[X[X]11 19

071 TS-W64 111170 X X

081 TS-MultiX

109 TS-W80 AC 8x X | X X[ X[X[X[X][X]4 ][5 |7

211 TS-W21 X X XXX [X |11 19

214 TS-R21 X X[ X [X[X[X]11 19

215 TS-RW21 X | X X[ X [X[X[X]11 19

219 TS-W21AC X X X X [X[X[|X[X ][4 |5 |7

241 TS-R38 X XX [X[X[X[X[X][X][X][X]20
242 TS-RW38 X | X XX [X[X[X[X[X][X][X][X]20
243 TS-RW38+ X [ X X X XXX [X[X[X[X[X][X]20
244 TS-RW38 AC 134kHz XX [X[X[X[X[X[X[X][X[X[X][X][X]20
251 TS-R68 X XX [X[X[X[X[X][X][X][X]20
252 TS-RW68 X X X XXX [X[X[X[X[X][X]20
253 TS-RW68+ X [ X [ X XX [X[X[X[X[X][X][X][X]20
254 TS-RW68 AC 134kHz XX [X[X[X[X[X[X[X][X[X][X][X][X]20
294 TS-RW82AC X XXX [X[X[X[X[X[X[X[X][X]X

* Folgende HDX Transpondertypen werden unterst(itzt:
Tl TMS37190,NCD1015
TI TMS37124, SIC7900, SIC 7900X, SIC7999 (Bei RW38/68 ab Firmware Version 20)
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2.4. Betriebsart festlegen

int TSLF_SetReaderMode(int PortHandle, int Mode)
PortHandle Zugriffsnummer
Mode 0 setzt das Gerét in dem Programmermodus.
1 setzt das Gerdt in den Readermodus.
2 setzt das Gerat in den Einschaltmodus
80H legt als Einschaltmodus den Programmermodus fest
81H legt als Einschaltmodus den Readermodus fest.
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Bei Geraten die sowohl den Readermodus als auch den Programmermodus unterstitzen kann mit
diesem Befehl der Reader- bzw. Programmermodus aktiviert werden.

Im Readermodus sendet das Geré&t automatisch die Daten des Transponders ohne Protokollrahmen
wie in der Parametereinstellung fiir den Reader Mode eingestellt. Dies ist im Programmermodus
aulterst storend, weshalb hier der Readermodus deaktiviert werden muss.

AulRerdem kann es besonders bei HID (Tastatursimulation) Geréten storend sein, wenn immer die
Tastatursimulation aktiviert wird sobald ein Transponder aufgelegt wird.

int TSLF_SetRF(int PortHandle,int OnOff)

PortHandle Zugriffsnummer
OnOff Kommando, 0 = Antennenfeld ausschalten, 1 = Antennenfeld einschalten
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Ein und Ausschalten des Antennenfeldes.
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2.5. Gerateparameter setzen

int TSLF_GetFilter(int PortHandle,int TTyp, BYTE * pParam, int nParamLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pParam Zeiger auf die Parameterdaten (ein Filterparametersatz)
nParamLen Lange der Parameterdaten

Rickgabewert: -1 Fehler

0 Gerdt unterstutzt Lesen der Filterparameter nicht.
>0 Lange der Filterparameter

Achtung: Nur TS-W38 Geréte erlauben das Lesen der Filterparametersatze

int TSLF_SetFilter(int PortHandle,int TTyp, BYTE * pParam, int nParamLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pParam Zeiger auf die Parameterdaten (ein Filterparametersatz)
nParamLen Lange der Parameterdaten

Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Die Filterparametersétze werden bei TS-W38 Geraten fur jeden Transpondertyp getrennt im Gerat
dauerhaft gespeichert. Bei Zugriff auf einen Transpondertyp wird automatisch der entsprechende
Filterparametersatz geladen.

Bei allen dlteren Geréten kann nur ein Filterwert dauerhaft gespeichert werden. Dieser ist nicht
Transponderspezifisch. Es ist bei diesen Geraten also unerheblich welcher Transpondertyp angege-
benwird. Es wird dortauch nur ,Paral Filter” bertragen, die erweiterten Parameter sind nur bei
TS-W38 Geraten wirksam.

Bei dlteren Geraten muss beim Wechsel des Transpondertyps der passende Filter erneut gesetzt
werden.
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Definition der Filterparameterséatze:

g b 5 £ 3 "g

S = = 3 = |2
s g g€ |§ |5 To|zo|¢ = 2|8
5 - 12 [E |5 |5 |2¥|2|sa@|s@|22|3¢
S 2 s |& |2 |2 |2g|2zg|l2s |23 |ge|lge
173 - o~ ™ < Lo 0S5 I~S5|lo8loq | a8
S s g | |8 | |sSlsg|sS|sS|sX|sX
[ g & |& |& |€ |f=|f=2|fa|fa|fR|&0
1(TIRIS) - - - - - T - - T -
2 (Hitag 2) 02 |- 6 |14 |22 |ox |o*x |- |- | -
3(Q5) 03 30 14 24 56 0* 0* 0* 0* 0* 0*
4 (Hitag S) 02 |- 6 |14 |22 |ox |o*x |- |- | -
5 (Hitag 1) 02 |- 6 |14 |22 Jor Jor |- |- |- -
6 (Titan) 02 - 32 32 64 0* 0* - - - -
7 (EM4569) 00 34 22 18 32 0* 0* 0* 0* - -
8 (EM4305) 00 34 22 18 32 0* 0* 0* 0* 0* 0*
9 (ATAB577) 03 30 14 24 56 0* 0* 0* 0* 0* 0*
10(Hitag p) (02 [28 [8 |12 [20 fox fox |- |- |- -
11 (ATA5575) |03 30 14 24 56 0* 0* 0* 0* 0* 0*
12 (SIC7888) 02 - 6 14 22 0* 0* - - - -
13 (ATA5551) |03 30 18 20 52 0* 0* 0* 0* 0* 0*

Die Zeitensind immer in 1/RF angegeben,

also bei RF = 125kHz in 8pSek Einheiten, bei RF = 134,2kHz in 7,45uSek Einheiten.

- Der Wert st fur diesen Transpondertyp nicht relevant und wird als O ibergeben.

* Die Antwortzeiten sind relativ zur vorgegebenen Antwortzeit in £ 127 Einheiten einstellbar.

Der Parameter 1 Filter gibt die Einstellung der internen Filter fur die Signalaufbereitung wieder.
Hierbei sind die Bits folgendermaflen belegt:

Bit7 Bit 6 Bit 5 Bit 4 Bit 3 | Bit 2 Bit 1 Bit 0

Fast Mode RFU RFU LowPass Filter | Verstarkung HighPass LowPass
aktiv Filter Filter

0 = Normal Mode 0 0 0 = aktiv 0=100 1=200 |[0=40Hz | 0=3KkHz

1 = Fast Mode 1 = inaktiv 2=500 3=1000 | 1=160Hz | 1=6kHz

Fast Mode gibt es nur bei Atmel Transpondern, dort werden die Lese und Schreibzugriffe dann
ohne Mehrfachauswertung durchgefuhrt.
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int TSLF_SetlO(int PortHandle,int Maske, int Daten)

PortHandle Zugriffsnummer
Maske Maskenwert fir die zu setzenden Ausgange
Daten Werte der zu setzenden Ausgange
Es werden die Bits aus Daten tbernommen, die in Maske gesetzt sind.
Riickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Hiermit werden die Ausgénge des Gerétes geschaltet. Je nach Gerateausfiihrung konnen die Aus-
gange unterschiedlich vorhanden und belegt sein. Nach Einschalten des Gerétes werden die LED's
automatisch gesetzt. Nach Verwendung dieses Kommandos werden nur noch die Ausgénge automa-
tisch gesetzt, die nicht in der Maske enthalten sind.

Bedeutung der Bits:

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit?2 Bitl Bit0
LED gelb |LED griin |LED rot | Summer |Out 3 Out 2 Out 1 Out 0
Ist das Gerat mit einem Relaisausgang ausgestattet, so wird dieser Giber Out 0 angesprochen.

Beispiel: Maske: COH Daten: 40H setzt die griine LED und I6scht die gelbe LED, die rote LED und
alle anderen Ausgange bleiben unveréndert und kdnnen weiterhin automatisch durch den Leser je
nach Betriebszustand gesetzt werden.

int TSLF_ReadlO(int PortHandle, int * Daten)

PortHandle Zugriffsnummer
Daten Werte der gelesenen Eingénge
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Je nach Geréateversion kdnnen die Eingénge unterschiedlich vorhanden und belegt sein.
Bedeutung der Bits:

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit?2 Bitl Bit0

@) 0] 0] O In 3 In 2 In1 IN O

Ist das Gerat mit einem Sensoreingang ausgestattet, so wird der In 0 als Sensoreingang verwendet.

int TSLF_SetDefault(int PortHandle)
PortHandle Zugriffsnummer
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Standardeinstellung aktivieren.
Dieser Befehl wird nur von Geraten mit Geratenummer 081 unterstitzt.
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int TSLF_SetConfig (int PortHandle, BYTE * pConfig, int ConfigLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pConfig Zeiger auf Konfiguration
ConfigLen Lange des Puffers
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Schreiben der Konfiguration in das Geréat. Mogliche Konfigurationswerte sind je nach Gerat unter-
schiedlich. Diese Funktion wird nicht von allen Geréten unterstutzt.

int TSLF_GetConfig (int PortHandle, BYTE * pConfig, int ConfigLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pConfig Zeiger auf den, vom Benutzer zur Verfigung gestellten, Lesepuffer
ConfigLen Lange des Puffers

Riickgabewert: -1 Fehler, Lange der tatsachlich gelesenen Daten.

Lesender Konfiguration aus dem Gerat. Mogliche Konfigurationswerte sind je nach Gerét unter-
schiedlich. Diese Funktion wird nicht von allen Geréten unterstitzt.

int TSLF_ReadSerialNumber(int PortHandle, BYTE * pSerial, int Buflen)

PortHandle Zugriffsnummer

pSerial Zeiger auf den, vom Benutzer zur Verfligung gestellten, Lesepuffer
Buflen Lange des Puffers

Rickgabewert: -1 Fehler, Lange der tats&chlich gelesenen Daten.

Lesender Seriennummer aus dem Gerat. Dieser Befehl wird nur von neuen Geraten unterstiitzt.
Die Seriennummer wird als 4 Byte Nummer beginnend mit dem niederwertigsten Byte Ubertragen.
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int TSLF_GetAntennaCount(int PortHandle);
PortHandle Zugriffsnummer
Riickgabewert: -1 Fehler,>0 Anzahl der Antennen des Gerates

Diese Funktionwird nur von TS-RW82AC untersttzt, bei allen anderen Geratenwird 1 Antenne
zurtickgeliefert.

int TSLF_SetAntennaPowerPreset(int PortHandle, int Power);

PortHandle Zugriffsnummer
Power Spannungs Sollwert in Volt
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Einstellung des Vorgabewertes fiir die Antennenspannung.
Diese Funktionwird nur von TS-RW82AC unterstlitzt.

int TSLF_GetAntennaPowerPreset(int PortHandle);
PortHandle Zugriffsnummer
Riickgabewert: -1 Fehler,>=0 Vorgabewert fiir die Antennenspannung inV

Lesen des Vorgabewertes fir die Antennenspannung.
Diese Funktionwird nur von TS-RW82AC unterstlitzt.

int TSLF_GetAntennaPower(int PortHandle);
PortHandle Zugriffsnummer
Rickgabewert: -1 Fehler, >=0 Aktueller Wert der Antennenspannung in V

Hiermit wird der aktuelle Messwert der Antennenspannung erfasst.
Diese Funktionwird nur von TS-RW82AC unterstiitzt.

GiS mbH, Lenningen SDK der TS-RW Gerdte Seite 23 von 67
Version 4.23 Januar 2017



GIS
Gesellschaft fur Informatik )

und Steuerungstechnik mbH N N
N
el
Programmierschnittstelle (SDK) der TS-RW Geréte

int TSLF_SetAnswerMode(int PortHandle, int AnswerMode)

PortHandle Zugriffsnummer

AnswerMode Antwortmodus
0= Manchester 2 kBit Data Rate
1= Biphase 4 kBit Data Rate
2=FSK2aNRZ 2,5 kBit Data Rate
4=FSK2a Manchester  1.25 kBit Data Rate
5= Manchester 4 kBit Data Rate
6= Biphase 2 kBit Data Rate
7=FSK2a 2 kBit Data Rate

Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Dieses Kommando wird nur bei Gerdten mit Animal Code Aktivierung untersttitzt.

Hierbei wird Biphase (1) bei allen AC Gerétenund bei FDX Gerétenab Firmware Version'E' (14)
unterstitzt. FSK2a (2) wird nur bei TS-RW38Plus (243) und TS-RW38AC (244) untersttzt.
Manchester 4kBit und Biphase 2kBit wird nur bei TS-RW38Plus (243) und TS-RW38AC (244) je-
weils ab Firmware Version 3 untersttzt.

FSK2a (7) wird nur bei TS-RW38Plus (243) und TS-RW38AC (244) jeweils ab Firmware Version
35 unterstutzt.

Normalerweise senden die Transponder im Manchester Code. Bei bestimmten Anwendungen wird
jedochder Biphase Code (Animal FDX-B) oder FSK2a (Animal FDX-A) verwendet.

Je nach Transpondertyp wird dann nur der Animal Code im TTF Datenstrom in diesem Format ge-
sendet oder der Transponder antwortet auf alle Kommandos in diesem Format.

Damit auch Transponder die auf Biphase bzw. FSK2a Code programmiert sind korrekt gelesenund
geschriebenwerden kénnen, wird mit diesem Kommando die Auswertung der Antwort
umgeschaltet.

Das Kommando hat Auswirkung auf Befehle fiir Q5, EM4569, EM4305, ATA5577 und
ATA5575 Transponder.
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int TSLF_GetAnswerMode(int PortHandle)
PortHandle Zugriffsnummer
Rickgabewert: -1 Fehler,>=0 AnswerMode

Der AnswerMode ist wie bei TSLF_SetAnswerMode beschrieben.
Nur bei TS-RW38 Geratenwird der AnswerMode aus dem Gerdat geladen, ansonsten ist es immer
der AnswerMode wie ihn das SDK zuletzt gesetzt hatte.

Anmerkung:
Unterschiede der Transpondertypen:

Hitag 2, Hitag Sund SIC7888
Bei diesen Transpondern erfolgt die Antwort auf Befehle immer im Manchester Code, auch wenn
der TTF Datenstrom in Biphase erfolgt.

Q5

Bei Q5 erfolgt die Antwort auf Befehle immer gleich wie der TTF Datenstrom, also entweder alles
in Biphase oder alles in Manchester Code.

Ausnahme ist die UID auf Page 1. Ist die Ausgabe von Pagel eingestellt, so wird unabhangig von

der sonstigen Einstellung immer im Manchester Code gesendet. Die UID ist UNIQUE kodiert.

EM4569, EM4305, ATA5577 und ATAS575
Bei diesen Transpondertypen erfolgt die Antwort auf Befehle immer gleich wie der TTF Daten-
strom, also entweder alles in Biphase oder alles in Manchester Code.

Hitag 1 und Titan
Diese Transpondertypen sind hiervon nicht betroffen, dadiese Transponder immer in Manchester
Kodierung arbeiten.
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2.6. Schlusselwert schreiben
Mit diesen Funktionen wird der Standardschlissel zum Zugriff auf einen Transponder im Reader
Modus bzw. bei den Schreibfunktionen eingestellt.

Es wird damit KEIN Passwort im Transponder gespeichert!

int TSLF_WriteHitag2Key(int PortHandle, BYTE * pKey, int KeyLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pKey Zeiger auf Schlissel

BufLen Lange des Schlissels (4 Byte)
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Beim Hitag 2 Transponder wird die Selektierung mit einem Passwort geschutzt.

Das Passwort fir die Selektierung wird mit diesem Befehl im Gerét hinterlegt.

Dieswird im Reader Modus beim Lesen von Bldcken fir Hitag 2 verwendet, sowie im Programmer
Modus beim Schreiben von formatierten Daten auf Hitag 2 Transponder.

Der voreingestellte Standardwert fiir das Hitag 2 Passwort ist ,RKIM*“(52 4B 49 4D).

int TSLF_WriteTagKey(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pKey, int KeyLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp, hier nur 30Hex fir ATA5577 mit Passwort zugelassen
pKey Zeiger auf Schlissel

BufLen Lange des Schlissels (4 Byte)

Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Hiermit wird das Passwort fiir den Reader Modus fur diesen Transpondertyp gesetzt. Wirksam wird
dieses Passwort nur, wenn in den Parametern fiir Reader Modus auch der entsprechende Transpon-
dertyp gesetzt wurde.
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2.7. Allgemeines Kommando absetzen

Manche Geréte unterstiitzen zusétzliche Kommandos, die hier tiber eine allgemeine Funktion ange-
sprochenwerden kdnnen.

int TSLF_Transfer( int PortHandle, int Cmd, BYTE * pSendBuf, int SendBufLen,
BYTE * pRecvBuf, int RecvBufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

Cmd Befehl der gesendet werden soll

pSendBuf Zeiger auf zu sendende Daten

SendBufLen Lange der zu sendenden Daten

pRecvBuf Zeiger auf Empfangsdaten

RecvBufLen Max. L&nge der Emfangsdaten

Rickgabewert: -1 Fehler,>=0 Lénge der gelesenen Daten in pRecvBuf

Soll direkt mit dem Gerat kommuniziert werden, z.B.: im Reader Modus ohne ein Datenprotokoll,
so ist dies mit den folgenden Funktionen méglich:

int TSLF_RawWrite(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf Schreibpuffer
BufLen Lange des Puffers
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion kann man beliebige Datenan die Schnittstelle schreiben.
Es wird kein Protokoll vorausgesetzt.

int TSLF_RawRead( int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf den, vom Benutzer zur Verfligung gestellten, Lesepuffer
BufLen Lange des Puffers

Ruckgabewert: -1 Fehler, Lange der tats&chlich gelesenen Daten.

Mit dieser Funktion kann man beliebige Daten von der Schnittstelle lesen.
Es wird kein Protokoll vorausgesetzt.
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2.8. Textausgabean LCD

Der TS-RW38 kann mit einer LCD Anzeige ausgestattet werden.
Diese Anzeige kann mit folgenden Befehlen angesprochenwerden.

Display GroRe (22 x 33 mm)

Es kann zwischen zwei verschiedenen SchriftgroRen gewahlt werden.
Kleine Schrift mit 8 Zeilena 17 Zeichen

oder

GroRe Schrift mit4 Zeilena 8 Zeichen

int TSLF_ClearLCD (int PortHandle)
PortHandle Zugriffsnummer
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion wird die gesamte Anzeige geldscht.

int TSLF_SetLCDFont (int PortHandle, int FontNr)

PortHandle Zugriffsnummer

FontNr 0: kleine Schrift
1: grofl3e Schrift

Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion wird die Schriftart zur Ausgabe gesetzt.

int TSLF_SetLCDText (int PortHandle, int StartLine, char * strText)

PortHandle Zugriffsnummer
StartLine Startzeile fir die Textausgabe,

Wertebereich 1-8 bei kleiner Schrift, 1-4 bei grol3er Schrift
strText Auszugebender Text als Nullterminierter String.
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion wird der angegebene Text am Display angezeigt.
Ist der Text l&nger als die Zeilenldnge wird automatisch umgebrochen, bis die max. Zeile erreicht
wurde.

int TSLF_SetLCDLight(int handle, int Helligkeit)

handle Zugriffsnummer
Helligkeit Helligkeit der Hintergrundbeleuchtung, O = aus, 5 = max. Helligkeit
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3. Kommandos fiur Readermodus

Diese Kommandos dienen der Parametrierung des Gerates zum Betrieb im Readermodus sowie zur
Dateniibernahme im Readermodus

3.1 Parameter lesen und schreiben

Es kdnnen mehrere Parameter Datenstrukturen iibergeben werden. Dann werden die angegebenen
Transpondertypen abwechselnd ausgefhrt.

Wird nur eine Datenstruktur tibergeben, so muss diese nicht komplett gefiillt sein. Werden mehrere
Datenstrukturen ibergeben, so missen die einzelnen Datenstrukturen immer komplett mit 20 Byte
pro Datenstruktur ubergeben werden.

Achtung nur der Geratetyp TS-R38 unterstiitzt mehrere Datenstrukturen. Bei allen alteren Geraten
wird nur eine Datenstruktur, teilweise werden dort auch nicht alle Parameter verwendet.

Der Parameter "BytesMaske" nur bei TS-R38 ab Version 1.31 untersttzt.

Sind in BytesMaske alle Bits gesetzt (FFHe), so gilt fiir dieses Register die Einstellung von
Zeichenanzahl und ValidBytes. Ansonstenwerden nur genau die aktivierten Bytes ausgegeben.
Dies ist nur bei ASCII und Hexadezimal Ausgabe erlaubt.

int TSLF_ReadParam(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer
pBuffer Zeiger auf Lesebuffer.
Siehe: 3.1.1 Aufbau der Parameter.
BufLen Lange des Puffers (20 Byte pro Datenstruktur)
Rickgabewert: -1 Fehler, Lange der tatséchlich gelesenen Daten.

int TSLF_WriteParam(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer
pBuffer Zeiger auf Schreibbuffer.
Siehe: 3.1.1 Aufbau der Parameter.
BufLen Lange des Buffers (20 Byte pro Datenstruktur)
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK
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3.1.1 Aufbau der Parameter
Die Parameter werden beim Schreiben und Lesen, immer in derselben Reihenfolge bergeben.

Pos. |Ldnge [Name Beschreibung
0 1 TTyp Transpondertyp:
00Hex = Default (TTF) 08Hex = EM4305 21He = Tiris HDX
02Hex = Hitag 2 Q9Hex = ATAL577 22" = NCD1015 HDX
03Hex = Q5 / ATA5555 QAHex = Hitag p 23" =Tiris HDX Plus
04Hex = Hitag S 0BHex = ATA5575 24He = SIC7900
05Hex = Hitag 1 QCHex =SIC7888 264 SIC7999
06Hex = Titan ODHex = ATA5551
Q7Hex = EM4569 30Hex = ATAS577 (Pw)
1 5 Register Der Eintrag besteht immer aus bis zu 4 Registernummern und der Endekennung OxffH.
Dieser Eintrag kann verschiedenes bewirken:
Ist bei Transpondertyp Default (TTF) = 0 eingestellt, so wird hier im ersten Byte das
Format der Transponderantwort eingestellt:
01Hex= Unique (EM4102) 02Hex = GiS 16 Bit Format
03Hex = Unique XL 04 Hex = FDX-B Format
05Hex= FDX-A Format 06Hex= HDX Format
07Hex= FDX Waste(EN14803) 08Hex= HDX Waste (EN14803)
Wobei die FDX Typen nur bei TS-RW38+ und TS-RW38AC, die HDX Typen nur bei
TS-RW34AC mdglich sind.
Ist ein Transpondertyp gewéhlt, so werden hier die Blocknummern definiert, die im
Transponder gelesen werden sollen. Eine Sonderstellung nimmt hier die Blocknummer
FEHex ein, die fur die UID des Transponders steht.
Byte 5 ist immer die Endekennung ffHex, z,B.: 00Hex 01Hex OfHex Q5Hex ffHex,
6 1 Ausrichtung [Ausrichtung
Ausrichtung der Daten
0= LSB first 2 = LSB first bitgedreht
1 = MSB first 3 = MSB first bitgedreht
7 1 DTyp Datentyp:
0 = Hexadezimal, 3 = Dezimal ohne fihrenden Nullen,
1 = Dezimal, 4 = Hexadezimal mit Kleinbuchstaben
2 = ASCII,
8 1 Zeichen Zeichenanzahl. (1-32).
Hier wird definiert wie viel Zeichen auf einmal ausgegeben werden sollen.
9 1 ValidBytes (1-16) Anzahl der Bytes, die aus der UID oder den Datenbldcken verwendet werden.
Hiermit konnen z.B.: die oberen Bits der UID ausgeblendet werden. Standardwertist 5
10 1 ValidFrom (1-16) Startbyte ab dem die Daten Ubertragen werden.
11 1 TypKennl Erkennungszeichen fir den Transpondertyp wird vor den Daten Ubertragen,
1 ASCII Zeichen, bei 0 wird nichts Ubertragen
12 1 TypKenn2 Erkennungszeichen fiir den Transpondertyp wird nach den Daten Ubertragen,
1 ASCII Zeichen, bei 0 wird nichts Ubertragen
13 |1 ModSpeed Einstellung der Modulationsart und Geschwindigkeit
0: Manchester Code, 2 kBit Data Rate
1: Biphase Code, 4 kBit Data Rate
2: FSK2a Kodierung, 2.5 kBit Data Rate, NRZ
4: FSK2a Kodierung, 1.25 kBit Data Rate, Manchester Kodierung
5: Manchester Code, 4 kBit Data Rate
6: Biphase Code, 2 kBit Data Rate
14 |4 BytesMaske [Der Eintrag besteht aus 4 Masken fiir die 4 oben angegebenen Register. In jeder Maske
ist enthalten, welche Bytes aus dem Register ausgegeben werden. Das unterste Bit steht
hierbei fiir das niederwertigste Byte.
18 |2 - Reserve, Standardwert 0
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3.2 Prefix

Der Prefixist die Zeichenkette die vor den Transponderdaten ausgegeben wird.
Der Prefix besteht maximal aus 31 Zeichen als Endekennung wird FFh eingesetzt.

int TSLF_WritePrefix(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer
pBuffer Zeiger auf Schreibpuffer
BufLen Lange des Puffers
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

int TSLF_ReadPrefix(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf Lesepuffer

BufLen Lange des Puffers

Rickgabewert: -1 Fehler, Lange der tatséchlich gelesenen Daten.
3.3 Suffix

Der Suffix ist die Zeichenkette die nach den Transponderdaten ausgegeben wird.
Der Suffix besteht maximal aus 31 Zeichen als Endekennung wird FFh eingesetzt.

int TSLF_WriteSuffix(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf Schreibpuffer
BufLen Lange des Puffers
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

int TSLF_ReadSuffix(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf den Lesepuffer

BufLen Lange des Puffers

Rickgabewert: -1 Fehler, Lange der tats&chlich gelesenen Daten.
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3.4 Termix

Der Termix ist die Zeichenkette die zwischen zwei Transponder Registern ausgegebenwird.
Der Termix besteht maximal aus 31 Zeichenals Endekennung wird FFh eingesetzt.

int TSLF_WriteTermix(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf Schreibpuffer
BufLen Lange des Puffers
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

int TSLF_ReadTermix(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf den Lesepuffer

BufLen Lange des Puffers

Rickgabewert: -1 Fehler, Lange der tatséchlich gelesenen Daten.

3.5 Postcode

Der Postcode ist die Zeichenkette die beim Abziehen des Transponders ausgegeben wird.
Der Postcode besteht maximal aus 31 Zeichen als Endekennung wird FFh eingesetzt.

int TSLF_WritePostcode(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf Schreibpuffer
BufLen Lange des Puffers
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

int TSRLF_ReadPostcode(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf den Lesepuffer

BufLen Lange des Puffers

Rickgabewert: -1 Fehler, Lange der tats&chlich gelesenen Daten.
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3.6 Reader Mode Parameter

Schreiben und lesender Reader Mode Parameter

int TSLF_WriteReadModeParam(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)
PortHandle Zugriffsnummer

Pbuffer Zeiger auf Schreibpuffer.

Siehe: 3.6.1 Aufbau der Reader Mode Parameter
BufLen Lange des Puffers
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

int TSLF_ReadReadModeParam(int PortHandle,BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer
pBuffer Zeiger auf den Lesepuffer
Siehe: 3.6.1 Aufbau der Reader Mode Parameter
BufLen Lange des Puffers
Ruckgabewert: -1 Fehler, Lange der tatséchlich gelesenen Daten.

3.6.1. Aufbau der Reader Mode Parameter

Die Parameter werden beim Schreibenund Lesen, immer in derselben Reihenfolge tUbergeben.

Data 1 Data 2 Data 3 Data 4
Mode Zykluszeit Anforderung Timeout
Mode: Betriebsart

0: Daten bei Auflegen und Abziehen des Transponders senden
1: Daten auf Anforderung senden.
Das Anforderungszeichenwird in Anforderung definiert.
Das Gerdt sendet Daten, wenn die Anforderung zum Geréte gesendet wurde.
: Daten zyklisch senden
: Daten bei Auflegen und Abziehen des Transponders senden.
Zuséatzlich werden bei Auflegen des Transponders die Ausgénge 1 und 2 gesetzt
und nach der eingestellten Zykluszeit wieder riickgesetzt. Dieser Modus ist nur
bei Geraten mit Ausgéngen einstellbar.
Zykluszeit:  Die Zeitwird in Zehntelsekunden eingestellt. Der Standardwert ist 10, das bedeutet
also 1 Sekunde. Die Zykluszeit istim Mode 3 und 5 wirksam.
Anforderung: Anforderungszeichen, das im Mode 1 wirksam ist. Standardwert ist'?' (3fH)
Timeout: Die Zeitwird in Zehntelsekunden eingestellt. Der Standardwert ist 20, das bedeutet
als 2 Sekunden. Der Timeout istim Mode 0 und 5 giltig. Der Timeout gibt an, wie
lange ein Transponder aus dem Feld sein muss, um wieder erkannt zu werden.

o1 w
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3.7. Datenubernahme im Readermodus

Die Daten, die im Readermodus Ubermittelt werden, kdnnen auf verschiedene Arten ibernommen
werden.

3.7.1. Zyklische Abfrage

Die empfangenen Daten kénnen mittels des TSLF_RawRead Kommandos zyklisch abgefragt und
aus den empfangenen Daten der Datensatz zusammengebaut werden. Hierbei ist eine Uberpriifung
des Datenendes durch die aufrufende Instanz notwendig.

3.7.2. Callback Funktion einrichten

Mittels einer Anwendungsspezifischen Callback Funktion kann der Datensatz vom SDK empfangen
und ausgewertet werden und dann der gesamte Dateninhalt an die Funktion als ein String Uibergeben
werden. Hierzu ist es notwendig, dass die Ubertragung mit einem eindeutigen definierten Zeichen
endet. Ublicherweise wird hier CR = 0DH verwendet.

int TSLF_StartAutoRead(int PortHandle, int TermChar, AutoReadCallback pAutoReadProc)

PortHandle Zugriffsnummer

TermChar Endezeichen der Ubertragung. Mit diesem Zeichenwird der Aufruf der
Callback Funktion getriggert.

pAutoReadProc Zeiger auf die Callback Funktion

Ruckgabewert: -1 Fehler, 0: OK

Definition der Callback Funktion:
ICI
typedef int(__stdcall* AutoReadCallback)(char * pData, int Len);

IC#I

delegate int AutoReadCallback( [Marshal AsAttribute(UnmanagedType.LPStr)] string pData,
int Len);

IVBI

Delegate Function AutoReadCallback ( <MarshalAs(UnmanagedType.LPStr)> Arr As String,
ByVal Len As Integer) As Integer

Die Verwendung der Callback Funktion ist in der "Readermodus” Beispielapplikation beschrieben.

int TSLF_StopAutoRead(int PortHandle)
PortHandle Zugriffsnummer
Rickgabewert: -1 Fehler,0: OK
Beendet den Aufruf der Callback Funktion.
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3.7.3. LED und Buzzer setzen

Diese Funktionen werden nur bei TS-R38/RW38 ab Version 1.38 unterstitzt.

int TSLF_SetLED(int PortHandle, int red, int green, int yellow)
PortHandle Zugriffsnummer
red -1:Rote LED nicht verandern

0: Rote LED ausschalten

1: Rote LED einschalten

2: Kontrolle Uber Rote LED an Gerat zurlickgeben
green -1:Griine LED nicht veréandern

0: Griine LED ausschalten

1: Griine LED einschalten

2: Kontrolle tber Grine LED an Gerét zuriickgeben
yellow -1:Gelbe LED nicht verandern

0: Gelbe LED ausschalten

1: Gelbe LED einschalten

2: Kontrolle Uber Gelbe LED an Gerét zurtickgeben
Ruckgabewert: -1 Fehler, 0: OK

int TSLF_Beep(int PortHandle)
PortHandle Zugriffsnummer
Rickgabewert: -1 Fehler, 0: OK

Aktiviert den Summer fir 200 mSek. Naturlich abhéngig davon, ob im Gerét der optionale Summer
eingebaut ist oder nicht.
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4. Befehle fir alle Transpondertypen im Programmer Modus

Liste der Transpondertypen

Nummer |Transpondertyp |Hersteller FDX-A |[FDX-B |[TTF  |Kommentar
Unique

0 undefiniert -

2 Hitag 2 NXP X X

3 Q5 Atmel / Sokymat X X X auch ATA5555

4 Hitag S NXP X X

5 Hitag 1 NXP

6 Titan 1100 Sokymat auch EM4050,
EM4450, EM4550

7 EM4569 Electro Marin X X

8 EM4305 Electro Marin X X X

9 ATAS577 Atmel X X X auch ATA5567

10 (0aHe¥)|Hitag p NXP X X

11 (ObMex)|ATAS575 Atmel X X X

12 (0cHex)|SIC7888 Silicon Craft X X X ahnlich zu Hitag S

13 (0dHex)|ATA5551 Atmel X X X

33 (211 Tiris HDX Texas Instruments HDX Format
TMS37124

34 (22H)NCD1015 Incide HDX Format

35 (231 Tiris HDX+ Texas Instruments HDX Format
TMS37190

36 (24H=)SIC7900 Silicon Craft HDX Format

37 (25H)(Tiris HDX+ Texas Instruments HDX TMS37190
mit High Q Factor

38 (26M)|SIC7999 Silicon Craft HDX-Format
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4.1. Rucksetzen des Transponders

int TSLF_ResetTransponder(int PortHandle, int TTyp)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Setzt den aufgelegten Transponder zuriick, je nach Transpondertyp wird entweder der Reset Befehl
(Q5, ATAS5577 und Titan) oder eine Sequenz mit SetRF(0) ... SetRF(1) verwendet. Hier darf als
Transpondertyp auch 0 angegeben werden, dann wird immer die SetRF(..) Sequenz verwendet.

4.2. Erkennung des Transpondertyps

Diese Funktion dient der Erkennung des Typs eines Transponders.

Es wird dabei versucht aufgrund transponderspezifischer Eigenschaften den Typ des Transponder
zu erkennen. Es gibt jedoch auch Falle in denen der Transpondertyp nicht sicher erkannt werden
kann. Bei HDX Transpondern wird nur HDX erkannt, und als Ruckgabewert Tiris HDX (33) zu-
riickgegeben. Eine Unterscheidung der HDX Transpondertypen wird hier nicht durchgefuhrt.

int TSLF_GetTagType(int PortHandle, int TTypExpected)

PortHandle Zugriffsnummer
TTypExpected Erwarteter Transpondertyp aus Tabelle
Rickgabewert: -1 Fehler,

0: Kein Transponder erkannt
>0 Gefundener Transpondertyp

Erkennung des Antwortmodus des Transpondertyps

int TSLF_GetTagAnswerMode(int PortHandle, int TTyp, int AnswerModeExpected)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle
AnswerModeExpected Erwarteter Antwortmodus des Transponders
Ruckgabewert: -1 Fehler,

>=0 Gefundener Antwortmodus

Siehe auch die Beschreibung zur Funktion TSLF_SetAnswerMode.

Die Erkennung des Antwortmodus erfolgt nur bei den entsprechenden Transpondertypen, die ver-
schiedene Antwortmodi unterstitzten. Bei den anderen Transpondertypen wird immer der tiberge-
bene Wert AnswerModeExpected zuriickgegeben.
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4.3. Selektieren eines Transponders

Je nach Transpondertyp muss dieser vor dem Zugriff durch die Lese und Schreibfunktionen selek-
tiert werden.

Bei Hitag 1, Hitag 2, Hitag S und SIC7888 Transpondern ist die Selektierung obligatorisch.

Auf Hitag p Transponder kann mit oder ohne Selektierung zugegriffenwerden.

Bei Titan, EM4569 und EM4305 sowie SIC7888 Transpondern kann ein Login notwendig sein
wenn der Transponder Passwortgeschitzt ist.

Bei Q5 und ATA5577 Transpondern miissen gesonderte Funktionen verwendet werden, wenn im
Passwortmodus zugegriffenwerden soll.

int TSLF_UID_Request(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pUID, int UIDLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pUID Zeiger auf die UID die mit diesem Befehle gelesenwird.
UIDLen max. Lange der UID (abhangig vom Transpondertyp)
Riickgabewert -1 Fehler, >0 Lange der gelesenen Daten

Mit diesem Befehl wird die UID (Unique Identifier = Eindeutige Seriennummer) des Transponders
ermittelt. Die UID wird je nach Transpondertyp unterschiedlich ermittelt. Es darf dabei nur ein
Transponder im Antennenfeld sein.

Die Lange der UID ist vom Transpondertyp abhangig.

Bei Hitag Transpondern ist diese Funktion vor Anwendung der TSLF_Select Funktion
vorgeschrieben.

Transpondertyp UID Lénge Transpondertyp UID Lénge
Hitag 1 4 Byte Titan 1100 4 Byte
Hitag 2 4 Byte EM4569 4 Byte
Hitag S 4 Byte EM4305 4 Byte
Hitag 1 6 Byte

SIC7888 4 Byte Tiris HDX 8 Byte

Q5 5 Byte Tiris HDX+ 8 Byte
ATAS577 8 Byte NCD1015 8 Byte
ATA5575 - SIC7900 8 Byte
ATA5551 - SIC7999 8 Byte
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int TSLF_UID_RequestAC(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pUID, int UIDLen)
PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

puID Zeiger auf die UID die mit diesem Befehle gelesen wird.
UIDLen max. L&nge der UID (abhangig vom Transpondertyp)
Rickgabewert -1 Fehler,>0 Lange der gelesenen Daten

Mit diesem Befehl kénnen auch mehrere Transponder im Feld erkannt werden. Diese Funktionalitét
wird nur von Hitagl, HitagS und SIC7888 Transpondern unterstitzt. Es werden die UID aller ge-
fundenen Transponder gemeldet. Da jede UID eine Lange von 4 Byte hat, ist der Riickgabewert
also ein Vielfaches von 4. Eventuell werden nicht alle Transponder mit dem ersten Aufruf gefun-
den. Durch Selektierendes Transponders mit TSLF_Select und deaktivieren mit TSLF_Disable
konnen die gefundenen Transponder stummgeschaltet und anschlieBend mit
TSLF_UID_RequestNext weitere Transponder gefunden werden.

Diese Funktion ist nur mit TS-RW38+ ab Firmware 1.27 mdglich.

int TSLF_UID_RequestNext(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pUID, int UIDLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pUID Zeiger auf die UID die mit diesem Befehle gelesenwird.
UIDLen max. Lange der UID (abhangig vom Transpondertyp)
Rickgabewert -1 Fehler, >0 Lange der gelesenen Daten

Mit diesem Befehl werden weitere Transponder nach einem Aufruf von TSLF_UID_RequestAC
gefunden. Hierbei ist darauf zu achten, dass vorher gefundene Transponder mit TSLF_Disable de-
aktiviert wurden, da diese ansonsten immer wieder gefunden werden.

Diese Funktion ist nur mit TS-RW38+ ab Firmware 1.27 moglich.

int TSLF_Select(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pSelData, int SelDatalen,
BYTE * pConfig, int ConfigLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pSelData Zeiger auf UID oder Passwort

SelDatalLen Lange der UID bzw. Passswort

pConfig Zeiger auf das Konfigurationswort, das mit diesem Befehl gelesenwird.
ConfigLen Lange des Konfigurationswort (muss fest auf 4 Byte sein)
Rickgabewert -1 Fehler, >0 Lange der gelesenen Daten

In dieser Funktion werden nur fir Hitag und SIC7888 Transponder untersttzt.

Bei Hitagl, Hitag S, SIC7888 und Hitag pwird in pSelData die UID aus TSLF_UID_Request tber-
geben, wobei die L&nge der UID bei Hitag 1, Hitag S und SIC7888 4 Byte und bei Hitag 1 6 Byte
betréagt.

Bei Hitag 2 wird in pSelData das Tag Passwort Gibergeben.

Das Standard Passwort lautet ,RKIM*“ (52 4B 49 4D).
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int TSLF_GetTaglInfo(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pinfo, int InfoLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pinfo Zeiger auf Information

InfoLen L&nge der Information

Rickgabewert -1 Fehler,>0 Lange der gelesenen Daten

Mit dieser Funktion kénnen zusétzliche Daten tiber den Chip ausgelesenwerden.

Bei Hitag p Transpondern wird die ,.SystemiInfo* des Transponders gelesen.

Bei SIC7999 HDX Transpondern wird die Chipkonfiguration bestehend aus den Traceability Data,
Flags, Ctune, Manufacturer Data ausgelesen (siehe SIC7999 Datenblatt)

Andere Transpondertypen werden von dieser Funktion nicht unterstutzt.

int TSLF_SetCTune(int PortHandle, int TTyp,
int CTuneVal, int bUseValue, int bOne, int bLock, int * pFrequenz)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

CTuneVal Tuning Wert der verwendet werden soll

bUseValue 0:  Funktion mit bisher gesetztem Wert ausfuhren
1:  Tuning Wert verwenden

bOne 0: Frequenz fir 0-Bits bestimmen
1: Frequenz fiir 1-Bits bestimmen

bLock 1: Tuning Wert im Transponder irreversibel speichern

pFrequenz Im Inhalt dieses Zeigers wird die gemessene Frequenz zurlickgegeben.
Frequenz in Hz.

Rickgabewert -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion kann der Tuning Wert geschrieben, sowie die Frequenz der Dateniibertragung
vom Transponder gemessen werden. Damit ist ein genauer Abgleich des Transponders mdglich.
Der optimale Tuning Wert muss fur jeden Transponder getrennt, durch mehrere Aufrufe dieser
Funktion ermittelt werden. Diese Funktionwird nur fir SIC7999 unterstutzt.

int TSLF_AutoTune(int Porthandle, int TType, int * pFreqO, int * pFreql, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pFreq0 Frequenz fur '0' Bits, normalerweise 134600 Hz
pFreql Frequenz fur '1' Bits, normalerweise 124200 Hz
bLock 1: Tuning Wert im Transponder irreversibel speichern
Rickgabewert -1: Fehler, >0 verwendeter Tuning Wert

Diese Funktion fuihrt den kompletten Tuning Prozess aus. Die angegebenen Frequenzen werden fir
das Tuning verwendet. Rickgabewert ist der verwendete Tuning Wert, auBerdemwird in pFreg0
und pFreql die tatsachlich erzielte Frequenz zurtickgeliefert. Diese Funktion wird nur fir SIC7999
unterstutzt.
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int TSLF_Disable (int PortHandle, int TTyp)
PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle

Hiermit wird der Transponder inaktiv geschaltet.

Dieser Befehl wirkt bei EM4569 und EM4305 Transpondern nur wenn die Option in der Konfigura-
tiondes Transponders freigeschaltet ist. Bitte beachten sie das Datenblatt des Transponders.

Bei Hitag i Transpondern wird hier das Stay Quiet Kommando, bei dem der Transponder selektiert
seinmuss, verwendet.

Bei Hitag S wird das Quiet Kommando, bei dem der Transponder selektiert sein muss, verwendet.
Bei Hitag 1 wird das Halt Kommando, bei dem der Transponder selektiertsein muss, verwendet.
Bei SIC7888 wird das Silent Kommando, bei dem der Transponder selektiertsein muss, verwendet.
Um den Transponder wieder zu aktivieren, muss er zunéchst zurlickgesetzt und dann wieder in den
entsprechenden Zustand gebracht werden.

int TSLF_WakeUp(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pPasswort, int PasswortLen)
PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pPasswort Zeiger auf Passwort mit dem auf den Transponder zugegriffenwird.
PasswortLen Lange des Passworts (muss fest auf 4 Byte sein)

Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Aktivieren eines Transponders, der im AOR Modus programmiert ist. Dieser Befehl kann bei Q5
und ATA5577 Transpondern verwendet werden. Der Transponder muss entsprechend konfiguriert
sein. Bitte beachten sie das Datenblatt des Transponders.
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4.4. Zugriff auf Passwortgeschutzte Transponder

Bei verschiedenen Transpondern ist ein Passwortschutz moglich. Dieser Passwortschutz ist auf un-
terschiedliche Art implementiert.

4.4.1. Passwortschutz bei EM4569, EM4305, Hitag u, SIC7888 und Titan

Bei diesen Transpondern kann der Zugriff auf Passwortgeschiitzte Inhalte durch die Funktion
TSLF_Login freigegebenwerden.

int TSLF_Login(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pPW, int nPWLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pPW Zeiger auf das Passwort mit dem auf den Transponder zugegriffenwird.
nPWLen Lange des Passworts (muss fest auf 4 Byte sein)

Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Die Login Funktion wird bendtigt, wenn der Transponder passwortgeschiitzt ist. Zu den Mdglich-
keiten des Passwortschutzes der verschiedenen Transpondertypen beachten sie bitte deren Daten-
blatter.

Der Login Befehl wird von den Transpondertypen Titan, EM4569, EM4305, Hitag 1 und SIC7888
direkt unterstutzt. Beim SIC7888 wird tiblicherweise ein Login Read durchgefthrt. Durch Erweite-
rung des Transpondertyps um 100hex (SIC_LOGIN_RW) wird der Login fur Read und Write ver-
wendet.

Der Zugriff mit Passwort auf Q5 und ATAS5577 Transponder wird durch die Login Funktion akti-
viert. Hier wird das Passwort im SDK gemerkt und anschlieRende Lese und Schreibzugriffe auf die
Transponder werden als Befehle mit Passwort ausgefiihrt. Der Passwortzugriff wird zuriickgenom-
men sobald der Transponder zuriickgesetzt (TSLF_ResetTransponder) wird.

Das Passwort ist bei den meisten Transpondertypen in einem definierten Block abgelegt und wird
mit der TSLF_Write Funktion gesetzt.
Hierzu muss meist vorher ein Login mit dem alten Passwort gemacht werden.

Eine Ausnahme ist der Titan Transponder, bei diesemwird mit einem separaten Befehl das Pass-
wort gesetzt. Hierbei muss das bisherige Passwort angegeben werden.

int TSLF_WritePW(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pOldPW, int OldPWLen,
BYTE * pNewPW, int NewPWLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pOldPW Zeiger auf altes Passwort

OldPWLen Lange des alten Passworts (muss fest auf 4 Byte sein)

pNewPW Zeiger auf neues Passwort

NewPWLen Lange des neuen Passworts (muss fest auf 4 Byte sein)

Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Zulassig nur fur Titan Transponder!
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4.4.2. Passwortschutz bei Hitag 2

Hitag 2 Transponder kdnnen in zwei verschiedenen Betriebsarten verwendet weden. Im Passwort
Modus wird bereits mit dem TSLF_Select Kommando der Passwortgeschiitzte Zugriff aktiviert.
Im Crypto Modus muss mit der Funktion TSLF_Authenticate anstelle der Funktion TSLF_Select
die Selektierung durchgefuhrt werden.

4.4.3. Passwortschutz bei Hitag S

Normalerweise werden Hitag S Transponder ohne Passwortschutz verwendet.

Es ist jedoch auch mdglich diese Transponder im ,,Authentication Mode* zu verwenden. Dann muss
nach dem TSLF_Select Kommando noch zusétzlich mit TSLF_Authenticate der Transponder au-
thentifiziert werden.

AnschlielRend kann dann auf den Transponder normal zugegriffen werden.

int TSLF_Authenticate(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pKey, int nKeyLen,
BYTE * pConfig, int nConfigLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pKey Zeiger auf den Key mit dem auf den Transponder zugegriffenwird.

nKeyLen Lange des Keys (muss fest auf 6 Byte sein)

pConfig Konfiguration (Antwort auf Challenge Kommando bei Hitag S, bzw Config
Byte/Password Tag bei Hitag 2)

nConfigLen Max. Lange der Konfiguration (4 Byte)

Ruckgabewert: -1 Fehler, > 0 L&nge der gelesenen Konfiguration

Diese Funktionwird nur bei Hitag S und Hitag 2 verwendet. Bei Hitag S muss die Aufruffolge
zwingend TSLF_UID_Request, TSLF_Select, TSLF_Authenticate sein.

Bei Hitag 2 muss die Aufruffolge TSLF_UID_Request, TSLF_Authenticate sein (ohne
TSLF_Select).

Der Key wird mit LSB First angegeben.

Standardkey fur Hitag S und Hitag 2 ist4D 49 4B 52 4F 4E (,MIKRON®)

Diese Funktion erhélt den Key als Eingangsparameter und liefert die Konfiguration als
Ausgangsparameter.
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45. Blockweises Lesen und Schreiben

int TSLF_Read(int PortHandle, int TTyp, int StartBlock, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

StartBlock Blocknummer

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten in Bytes
Rickgabewert: -1 Fehler,>0 Lange der gelesenen Daten

Bei dieser Funktion werden so viele aufeinanderfolgende Blocke gelesenwie in Lange der Trans-
ponderdaten angegeben ist. Bei Angabe von z.B.: BufLen = 12 werden meist 3 Blocke gelesen, da
die Blocklange 4 Bytes betréagt.

int TSLF_Write(int PortHandle, int TTyp, int StartBlock,BYTE * pBuffer, int BufLen, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

StartBlock Blocknummer

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten

Lock 0 = Standardwert. Wird nur bei Q5 und ATA5577 bendtigt und ausgewertet.

Wenn dieser Wert 1 ist, wird dieser Block des Q5 bzw ATA5577 Transpon-
ders schreibgeschutzt.
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Der TTyp kann mit der Option: ,,Read after write* verknupft werden. Diese Option 16st ein sofor-
tiges Lesen nach dem Schreiben aus. AnschlieRend erfolgt ein Vergleich zwischen gelesenen und
geschriebenen Daten. Ist der Vergleich negativ, kehrt die Funktion mit Fehler zuriick. GetLastError
ermittelt den Fehler 20. (siehe Anhang). Speziell beim Q5 ist es mdglich, die Daten invers zu lesen.
In diesem Falle muss ,,Read after write invers* benutzt werden.

Read after write =100 Hex
Read after write invers =200 Hex

Beim Transpondertyp EM4305 wird das Protection Word inden Blécken 14 und 15 abgelegt, wo-
bei aufgrund der gelesenen Daten zu unterscheiden ist, welcher Block das giiltige Wort enthalt.
Ein schreiben des Protection Wortes kann nur durch einenspeziellen Befehl erreicht werden, der
hier automatisch ausgefiihrt wird, wenn auf Block 14 oder 15 geschriebenwird.

Bei Transpondertyp ATA5577 erfolgt der Zugriff auf Pagel durch Angabe der

Blocknummer 8 — 11.
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4.6. Formatiertes Schreiben

int TSLF_Write_Unique(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pBuffer, int BufLen, int Lock)
PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 5 Byte sein)

Lock 0 = Standardwert. Wenn dieser Wert 1 ist, werden im Transponder die ent-
sprechenden Blocke schreibgeschitzt.

Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion kann man Transponder im Unique-Format (EM4102 kompatibel) beschreiben.
Die Schreibfunktion funktioniert mit Q5, Hitag2, Hitag S, Hitag p, EM4569, EM4305, SIC7888,
ATA5577 und ATA5575 Transpondern. Der Transponder wird hierzu entsprechend konfiguriert.
(64 Bit = 2 Blocke Transponder Talks First in Manchester Modulierung, 2kBit). Ob der Transpon-
dertyp unterstiitzt wird hangt vom Gerét ab.

int TSLF_Write_UniqueXL(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pBuffer, int BufLen, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 11 Byte sein)

Lock 0 = Standardwert. Wenn dieser Wert 1 ist, werden im Transponder die ent-
sprechenden Blocke schreibgeschitzt.

Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion kann man Transponder im Unique-XL Format beschreiben. Die Schreibfunk-
tion funktioniert mit Q5, Hitag2, Hitag S, Hitag 1, EM4569, EM4305, SIC7888, ATA5577 und
ATA5575 Transpondern. Der Transponder wird hierzu entsprechend konfiguriert. (128 Bit = 4 BI6-
cke Transponder Talks Firstin Manchester Modulierung, 2kBit). Ob der Transpondertyp und dieses
Format unterstutzt wird hangt vom Gerét ab.

GiS mbH, Lenningen SDK der TS-RW Gerdte Seite 45 von 67
Version 4.23 Januar 2017



GIS
Gesellschaft fur Informatik )

und Steuerungstechnik mbH NN
Ceod
.

Programmierschnittstelle (SDK) der TS-RW Geréte

int TSLF_Write_GiS16Bit(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pBuffer, int BufLen, int Lock)
PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 2 Byte sein)

Lock 0 = Standardwert. Wenn dieser Wert 1 ist, werden im Transponder die ent-
sprechenden Blocke schreibgeschitzt.

Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion kann man Transponder im GiS 16Bit Format beschreiben. Die Schreibfunktion
funktioniert mit Q5, Hitag2, Hitag S, Hitag i, EM4569, EM4305, SIC7888, ATA5577 und
ATA5575 Transpondern. Der Transponder wird hierzu entsprechend konfiguriert. (64 Bit = 2 BI6-
cke Transponder Talks First in Manchester Modulierung, 2kBit). Ob der Transpondertyp unterstutzt
wird hangt vom Gerét ab.

int TSLF_Write_GiS12Bit(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pBuffer, int BufLen, int Lock)
PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 2 Byte sein)

Lock 0 = Standardwert. Wenn dieser Wert 1 ist, werden im Transponder die ent-
sprechenden Blocke schreibgeschitzt.

Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion kann man Transponder im GiS 12Bit Format beschreiben. Die Schreibfunktion
funktioniert mit Q5, Hitag2, Hitag S, Hitag |, EM4569, EM4305, SIC7888, ATA5577 und
ATAS5575 Transpondern. Der Transponder wird hierzu entsprechend konfiguriert. (64 Bit = 2 Bl6-
cke Transponder Talks Firstin Manchester Modulierung, 2kBit). Ob der Transpondertyp und dieses
Format untersttzt wird hangt vom Gerét ab.

int TSLF_Write_GiS72Bit(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pBuffer, int BufLen, int Lock)
PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 9 Byte sein)

Lock 0 = Standardwert. Wenn dieser Wert 1 ist, werden im Transponder die ent-
sprechenden Blocke schreibgeschitzt.

Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion kann man Transponder im GiS 72Bit Format beschreiben. Die Schreibfunktion
funktioniert nur mit Hitag S Transpondern. Der Transponder wird hierzu entsprechend konfiguriert.
(128 Bit =4 Blocke Transponder Talks First in Manchester Modulierung, 2kBit). Ob dieses Format
unterstitzt wird hangt vom Gerét ab.
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int TSLF_Write_FSK26Bit (int PortHandle, int TTyp,
DWORD FacilityCode, DWORD CustomerNr, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
FacilityCode Facility Code O - 255
CustomerNr Customer Nummer 0 - 65535
Lock 0 = kein Schutz 1 = Datenbl6cke sperren
2 = Konfiguration sperren 3 = Konfigurationund Daten sperren.
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK26Bit Format geschrieben und formatiert.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
Unterstutzte Transpondertypen sind Q5 und ATAS577

int TSLF_Write_FSK34Bit (int PortHandle, int TTyp,
DWORD FacilityCode, DWORD CustomerNr, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
FacilityCode Facility Code 0 - 65535
CustomerNr Customer Nummer 0 - 65535
Lock 0 = kein Schutz 1 = Datenbl6cke sperren
2 = Konfigurationsperren 3 = Konfigurationund Daten sperren.
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK34Bit Format geschrieben und formatiert.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
Unterstiitzte Transpondertypensind Q5 und ATA5577

int TSLF_Write_NC34Bit (int PortHandle, int TTyp,
DWORD FacilityCode, DWORD CustomerNr, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
FacilityCode Facility Code O - 65535
CustomerNr Customer Nummer 0 - 65535
Lock 0 = kein Schutz 1 = Datenbl6cke sperren
2 = Konfigurationsperren 3 = Konfigurationund Daten sperren.
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im NC34Bit Format geschrieben und formatiert.
Der Unterschied zwichen FSK34Bit und NC34Bit besteht in unterschiedlicher
Prifsummenberechnung.

Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstlitzt.

Unterstiitzte Transpondertypensind Q5 und ATA5577
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int TSLF_Write_FSK35Bit (int PortHandle, int TTyp,
DWORD FacilityCode, DWORD CustomerNr, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
FacilityCode Facility Code O - 4095
CustomerNr Customer Nummer 0 - 1048575
Lock 0 = kein Schutz 1 = Datenbl6cke sperren
2 = Konfiguration sperren 3 = Konfigurationund Daten sperren.
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK35Bit Format geschrieben und formatiert.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
Unterstutzte Transpondertypen sind Q5 und ATAS577

int TSLF_Write_FSK36Bit (int PortHandle, int TTyp, DWORD FacilityCode,
DWORD CustomerNr, DWORD FixedField, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
FacilityCode Facility Code 0 - 255
CustomerNr Customer Nummer 0 - 65535
FixedField FixedField0 - 1023
Lock 0 = kein Schutz 1 = Datenbl6cke sperren
2 = Konfigurationsperren 3 = Konfigurationund Daten sperren.
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK36Bit Format geschrieben und formatiert.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
Unterstiitzte Transpondertypensind Q5 und ATA5577
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int TSLF_Write_FSK37Bit (int PortHandle, int TTyp,
DWORD FacilityCode, DWORD CustomerNr, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
FacilityCode Facility Code 0 - 65535
CustomerNr Customer Nummer 0 - 524287
Lock 0 = kein Schutz 1 = Datenbl6cke sperren
2 = Konfiguration sperren 3 = Konfigurationund Daten sperren.
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK37Bit Format geschrieben und formatiert.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
Unterstutzte Transpondertypen sind Q5 und ATAS577

int TSLF_Write_FSK37BitHuge (int PortHandle, int TTyp,
BYTE * pCode, int CodeLen, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
pCode Zeiger auf 37 Bit Huge Code 0 - 34359738367
CodelLen Lange von pCode in Byte (5)
Lock 0 = kein Schutz 1 = Datenbl6cke sperren
2 = Konfigurationsperren 3 = Konfigurationund Daten sperren.
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK37Bit Huge Format geschriebenund formatiert.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
Unterstiitzte Transpondertypensind Q5 und ATA5577
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int TSLF_Write_FastUnique(int PortHandle, int TTyp, BYTE * pBuffer, int BufLen, int Lock)
PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 5 Byte sein)

Lock 0 = Standardwert. Wenn dieser Wert 1 ist, werden im Transponder die ent-
sprechenden Blocke schreibgeschitzt.

Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion kann man Transponder im Unique-Datenformat, aber mit Manchester 4kBit
Ubertragungsgeschwindigkeit beschreiben.

Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.

Unterstutzte Transpondertypen sind Q5 und ATAS577

int TSLF_Write_ AWID26Bit (int PortHandle, int TTyp,
DWORD FacilityCode, DWORD CustomerNr, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

FacilityCode Facility Code 0 - 255

CustomerNr Customer Nummer 0 - 65535

Lock 0 = kein Schutz 1 = Konfigurationund Daten sperren.
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im AWID 26 Bit Format geschrieben und formatiert.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
Unterstiitzte Transpondertypensind Q5 und ATA5577

int TSLF_Write_ AWIDA40BIt (int PortHandle, int TTyp,
DWORD FacilityCode, DWORD CustomerNr, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

FacilityCode Facility Code 0 - 1023

CustomerNr Customer Nummer 0 - 268435455

Lock 0 = kein Schutz 1 = Konfiguration und Daten sperren.
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im AWID 40 Bit Format geschriebenund formatiert.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
Unterstiitzte Transpondertypensind Q5 und ATA5577
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4.7. Formatiertes Lesen

Mit den Befehlen dieses Kapitels kdnnen Transponder im TTF Modus gelesen werden.

Da die Transponderdaten von allen Transpondern, die TTF beherrschengleich sindwird hier kein
Transpondertyp angegeben. Da der Transponder nicht selektiertsein darf wird das Antennenfeld
innerhalb dieser Funktion Aus- und wieder Eingeschaltet.

int TSLF_Read_TTFData (int PortHandle, int AnswerMode, BYTE * pBuffer, int BufLen)
PortHandle  Zugriffsnummer
AnswerMode Antwortmodus

0= Manchester 2,0 kBit Data Rate

1= Biphase 4,0 kBit Data Rate

2=FSK2a 2,5 kBit Data Rate
pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten
BufLen Lange der erwarteten Transponderdaten
Rickgabewert -1 Fehler, >0 Lange der gelesenen Daten

Der Dateninhalt ist nicht ausgerichtet, da der Datenstrom bei TTF kontinuierlich kommt. Vor der
Bewertung der Daten muss der Datenstrom je nach verwendetem Datenformat noch entsprechend
verschoben werden.

int TSLF_Read_Unique(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 5 Byte sein)
Rickgabewert -1 Fehler, >0 Lange der gelesenen Daten

Dieses Kommando liest die Unique Daten aus. Der Transponder muss hierzu als Unique formatiert
und beschrieben sein.

int TSLF_Read_UniqueXL(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 11 Byte sein)
Ruckgabewert -1 Fehler, >0 Lange der gelesenen Daten

Dieses Kommando liest die Unique XL Datenaus. Der Transponder muss hierzu als Unique XL
formatiert und beschrieben sein.
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int TSLF_Read_GiS16Bit(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 2 Byte sein)
Rickgabewert -1 Fehler,>0 Lange der gelesenen Daten

Dieses Kommando liest die ,,GiS 16 Bit Format* Daten aus. Der Transponder muss hierzu als
,GIS 16 Bit Format“ formatiertund beschriebensein.

int TSLF_Read_GiS12Bit(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 2 Byte sein)
Rickgabewert -1 Fehler,>0 Lange der gelesenen Daten

Dieses Kommando liest die ,,GiS 12 Bit Format* Daten aus. Der Transponder muss hierzu als
,GIS 12 Bit Format“ formatiertund beschrieben sein.

int TSLF_Read_GiS72Bit(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 9 Byte sein)
Rickgabewert -1 Fehler, >0 Lange der gelesenen Daten

Dieses Kommando liest die ,,GiS 72 Bit Format* Daten aus. Der Transponder muss hierzu als
,GIS 72 Bit Format* formatiertund beschrieben sein.
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int TSLF_Read_FSK26Bit (int PortHandle, DWORD *pFacilityCode, DWORD *pCustomerNr)
PortHandle Zugriffsnummer

pFacilityCode Zeiger auf Facility Code 0 - 255
pCustomerNr Zeiger auf Customer Nummer 0 - 65535
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK26Bit Format gelesen.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.

int TSLF_Read_FSK34Bit (int PortHandle, DWORD *pFacilityCode, DWORD *pCustomerNr)
PortHandle Zugriffsnummer

pFacilityCode Zeiger auf Facility Code 0 - 65535
pCustomerNr Zeiger auf Customer Nummer 0 - 65535
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK34Bit Format gelesen.

Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.

Wird eine fehlerhafte Prifsumme erkannt, so ist der Rlickgabewert -1, TSLF_GetLastError() liefert
TSLF_CHECKSUMMENFEHLER (14) und der Facility Code und die Customer Nummer werden
trotzdem gesetzt.

int TSLF_Read_NC34Bit (int PortHandle, DWORD *pFacilityCode, DWORD *pCustomerNr)
PortHandle Zugriffsnummer

pFacilityCode Zeiger auf Facility Code 0 - 65535
pCustomerNr Zeiger auf Customer Nummer 0 - 65535
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK34Bit Format gelesen.

Der Unterschied zwichen FSK34Bit und NC34Bit besteht in unterschiedlicher
Prifsummenberechnung.

Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.

Wird eine fehlerhafte Prifsumme erkannt, so ist der Rickgabewert -1, TSLF_GetLastError() liefert
TSLF_CHECKSUMMENFEHLER (14) und der Facility Code und die Customer Nummer werden
trotzdem gesetzt.
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int TSLF_Read_FSK35Bit (int PortHandle, DWORD *pFacilityCode, DWORD *pCustomerNr)
PortHandle Zugriffsnummer

pFacilityCode Zeiger auf Facility Code 0 - 1023
pCustomerNr Zeiger auf Customer Nummer 0 - 1048575
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK35Bit Format gelesen.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.

int TSLF_Read_FSK36Bit ( int PortHandle, DWORD *pFacilityCode,
DWORD *pCustomerNr, DWORD * pFixedField)

PortHandle Zugriffsnummer

pFacilityCode Zeiger auf Facility Code 0 - 255
pCustomerNr Zeiger auf Customer Nummer 0 — 65535
pFixedField Zeiger auf FixedField 0 - 1023
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK36Bit Format gelesen.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.

int TSLF_Read_FSK37Bit (int PortHandle, DWORD *pFacilityCode, DWORD *pCustomerNr)
PortHandle Zugriffsnummer

pFacilityCode Zeiger auf Facility Code 0 - 65535
pCustomerNr Zeiger auf Customer Nummer 0 - 524287
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK37Bit Format gelesen.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.

int TSLF_Read_FSK37BitHuge (int PortHandle, BYTE *pCode, int CodeLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pCode Zeiger auf Code 0 - 34359738367
CodelLen Lange von pCode in Byte (5)
Ruckgabewert: -1 Fehler, >0 Lange der gelesenen Daten

Mit dieser Funktion werden Transponder im FSK37Bit Huge Format gelesen.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
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int TSLF_Read_FastUnique(int PortHandle, BYTE * pBuffer, int BufLen)

PortHandle Zugriffsnummer

pBuffer Zeiger auf die Transponderdaten

BufLen Lange der Transponderdaten (muss fest auf 5 Byte sein)
Rickgabewert -1 Fehler,>0 Lange der gelesenen Daten

Dieses Kommando liest die Fast Unique Daten aus. Der Transponder muss hierzu als Fast Unique
formatiert und beschrieben sein.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstlitzt.

int TSLF_Read_AWID26Bit (int PortHandle,
DWORD *pFacilityCode, DWORD *pCustomerNr)

PortHandle Zugriffsnummer

pFacilityCode Zeiger auf Facility Code 0 - 255
pCustomerNr Zeiger auf Customer Nummer 0 - 65535
Rickgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im AWID 26 Bit Format gelesen.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.

int TSLF_Read_AWIDA40Bit (int PortHandle,
DWORD *pFacilityCode, DWORD *pCustomerNr)

PortHandle Zugriffsnummer

pFacilityCode Zeiger auf Facility Code 0 - 1023
pCustomerNr Zeiger auf Customer Nummer 0 - 268435455
Ruckgabewert: -1 Fehler,0 OK

Mit dieser Funktion werden Transponder im AWID 40 Bit Format gelesen.
Diese Funktionwird nur bei TS-RW38Plus und TS-RW38AC unterstitzt.
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5. Animal (FDX-A, FDX-B, HDX) oder Waste (EN14803)
Transponder
Diese Funktionensind nur mit Gerétendie Animal Code unterstitzen moglich.

5.1. Animal Transponder (FDX-A, FDX-B, HDX) schreiben und lesen

FDX-A Format Kurzbeschreibung

Das FDX-A Format besteht aus einer 10 stelligen Zahl, die im OktHex Verfahren eingetragen wird
Das heift jedes der 5 Byte des Wertes kann Bereiche von 00 — 7F"ex annehmen.

Haufig wird jedoch nur der Dezimalbereich verwendet.

FDX-B Format Kurzbeschreibung

Ein Animal (FDX-B) Tag hat 128 Bit Daten. Der Datenaufbau ist in ISO11785 beschrieben.
Hierinist der Identifikation Code enthalten. Der Aufbau des Identifikation Codes wiederum ist in
1SO11784 beschrieben.

Als Erweiterung zu 1SO11784 wurde die Verwendung des Reserved Bereiches fir die EU mit fol-
gender Bedeutung festgelegt:

ReservedBit0-2  Retagging counter

Reserved Bit3-7  User information field

ReservedBit 8- 13 reservedfield

Der in ISO 11785 beschriebene Extension Bereich hat eine Lange von 24 Bit und wird als Exten-
sionangegeben.

HDX Format Kurzbeschreibung

Ein Animal (HDX) Transponder hat 80 Bit Daten. Der Datenaufbau ist in ISO11785 beschrieben.
Hierinist der Identifikation Code enthalten. Der Aufbau des Identifikation Codes wiederum ist in
1SO11784 beschrieben.

Als Erweiterung zu 1ISO11784 wurde die Verwendung des Reserved Bereiches fir die EU mit fol-
gender Bedeutung festgelegt:

ReservedBit0-2  Retagging counter

Reserved Bit3-7  User information field

ReservedBit 8- 13 reservedfield

Der in ISO 11785 beschriebene Extension Bereich hat eine Lange von 24 Bit und wird als
Extension angegeben.
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int TSLF_Read_FDXA(int PortHandle, BYTE * pldNumber, int pldLen)

PortHandle Zugriffsnummer
pldNumber Identifikationsnummer (5 Byte L&nge gemal? FDX-A Spezifikation)
pldLen Lange des Datenbereiches fir Identifikationsnummer
(muss mind. 5 Byte sein)
Rickgabewert -1 Fehler,> 0 Langer der Daten in pldNumber

Mit dieser Funktion kann man Animal FDX-A Transponder einlesen.
Achtung: Diese Funktion wird nur von TS-RW38 AC und TS-RW68 AC unterstitzt!!!

int TSLF_Read_FDXB (int PortHandle, int * pCountryCode,
BYTE * pBuffer, int BufLen, int *pAnimalFlag,
int *pDatenblockFlag, int *pReserved, int *pExtension)

PortHandle Zugriffsnummer

pCountryCode CountryCode nach ISO 3166

pBuffer Zeiger auf die ID-Nummer (1 -274.877.906.944)
BufLen Lange der Daten (muss fest auf 8 Byte sein)
pAnimalFlag Zeiger auf AnimalFlag

pDatenblockFlag Zeiger auf Datenblock Flag

pReserved Zeiger auf Reserved

pExtension Zeiger auf Extension Daten

Rickgabewert -1 Fehler, > 0 L&nger der Daten in pBuffer

Mit dieser Funktion kann man Animal FDX-B Transponder einlesen.

int TSLF_Read_HDX(int PortHandle, int * pCountryCode,
BYTE * pBuffer, int BufLen, int *pAnimalFlag,
int *pDatenblockFlag, int *pReserved, int *pExtension)

PortHandle Zugriffsnummer

pCountryCode CountryCode nach ISO 3166

pBuffer Zeiger auf die ID-Nummer (1 - 274.877.906.944)
BufLen Lange der Daten (muss fest auf 8 Byte sein)
pAnimalFlag Zeiger auf AnimalFlag

pDatenblockFlag Zeiger auf Datenblock Flag

pReserved Zeiger auf Reserwved

pExtension Zeiger auf Extension Daten

Rickgabewert -1 Fehler, > 0 L&nger der Daten in pBuffer

Mit dieser Funktion kann man Animal HDX Transponder einlesen.
Achtung: Das HDX Format wird nur von TS-RW38 AC und TS-RW68 AC unterstitzt!
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int TSLF_Write_FDXA(int PortHandle, int TTyp, BYTE *pFactoryID,
BYTE * pldNumber, int pldLen, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
pFactorylD Die FactoryID (UID) des selektierten Transponders.

Je nach Transpondertyp hat diese einen unterschiedlichen Wertebereich.
Der Speicherplatz fur die FactorylD muss 8 Byte betragen.

pldNumber Identifikationsnummer (5 Byte L&nge gemal} FDX-A Spezifikation)
pldLen Lange des Datenbereiches fir Identifikationsnummer (muss 5 Byte sein)
Lock 0 = Standardwert.
Wenn dieser Wert 1 ist, werden im Transponder die Bldcke schreibge-
schutzt.
Rickgabewert -1  Fehler,

0 Erfolgreich geschrieben

2 Transponder erkannt, der Transponder ist schreibgeschiitzt, konnte
nicht geschriebenwerden

3 Transponder erkannt, der Transponder hat dieselbe Factory ID die
ubergeben wurde, der Transponder wurde nicht beschrieben.

4 Process pending, siehe néchste Seite.

Mit dieser Funktion wird ein Transponder selektiert, bei Bedarf die Konfiguration geédndert (forma-
tiert) und anschlieRend mit den Daten beschrieben und wenn gewlinscht schreibgeschtitzt.

In pFactorylD wird die UID des beschriebenen Transponders zuriickgeliefert.

Um zu vermeiden, dass derselbe Transponder mehrfach beschriebenwird, kann in pFactorylD auch
die zuletzt verwendete UID ubergebenwerden. Es wird dann gepriift, ob der Transponder mit dieser
UID erkannt wird und dann der Rickgabewert 3 zurlickgegeben.

Das Schreibender Blocke wird bis zu 5x wiederholt, wenn ein Schreibfehler auftritt.
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int TSLF_Write_FDXB(int PortHandle, int TTyp, BYTE *pFactoryID,

int CountryCode, BYTE * pIDNummer, int IDNummerLen,
int AnimalFlag, int DatenblockFlag, int Reserved,
int Extension, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer

TTyp Transpondertyp aus Tabelle

pFactorylD Die FactoryID (UID) des selektierten Transponders.
Je nach Transpondertyp hat diese einen unterschiedlichen Wertebereich.
Der Speicherplatz fur die FactorylD muss 8 Byte betragen.

CountryCode Landercode nach 1ISO 3166

pIDNummer Zeiger auf die ID-Nummer (1 - 274.877.906.944)

IDNummerLen L&nge der Daten (muss fest auf 8 Byte sein)

AnimalFlag AnimalFlag 0:Industrial, 1: Animal

DatenblockFlag 0: kein Data Block, 1: Data Block vorhanden

Reserved Reservierter Bereich (14 Bit)

Extension Erweiterter Bereich. (24 Bit)

Lock 0 = Standardwert. Wenn dieser Wert 1 ist, werden die entsprechenden BI6-
cke schreibgeschiitzt.

Rickgabewert -1  Fehler,

0 Erfolgreich geschrieben

2 Transponder erkannt, der Transponder ist schreibgeschiitzt, konnte
nicht geschriebenwerden

3 Transponder erkannt, der Transponder hat dieselbe Factory ID die
ubergeben wurde, der Transponder wurde nicht beschrieben.

4 Process pending, siehe néchste Seite.

Mit dieser Funktion wird ein Transponder selektiert, bei Bedarf die Konfiguration geédndert (forma-
tiert) und anschlieRend mit den Daten beschrieben und wenn gewtinscht schreibgeschtitzt.

In pFactorylD wird die UID des beschriebenen Transponders zuriickgeliefert.

Um zu vermeiden, dass derselbe Transponder mehrfach beschriebenwird, kann in pFactorylD auch
die zuletzt verwendete UID ubergebenwerden. Es wird dann gepriift, ob der Transponder mit dieser
UID erkannt wird und dann der Rickgabewert 3 zurlickgegeben.

Das Schreiben der Blocke wird bis zu 5x wiederholt, wenn ein Schreibfehler auftritt.

Durch Angabe des Wertes NO_RETRY = 1000Hex = 4096 Dez. additivzum Transpondertyp kann
diese Schreibwiederholung unterdriickt werden.

Durch Angabe des Wertes READ_AFTER_WRITE = 100Hex =256 Dez. additiv zum Transpon-
dertyp wird ein Lesetest bei jedem geschriebenen Block durchgefuhrt und bei Fehlern automatisch
der Block nochmals geschrieben. Hiermit kann die Ausfallrate nochmals gesenkt werden, jedoch
wird die bendtigte Zeitdauer erhéht.

Das zusatzliche Lesender Blocke dauert ca. 100 mSek.

Durch Angabe des Wertes NO_READ AFTER_WRITE =4000Hex =16384 Dez additivzum
Transpondertyp wird die TTF Lesung nach erfolgreichem Schreiben unterdriickt um die Geschwin-
digkeit zu erhéhen. Wird der Wert NO_FACTORY _ID =8000Hex = 32768 Dez zum Transponder-
typ addiert, so wird die Lesung der FactoryID unterdriickt. Bei manchen Transpondertypen ist je-
doch das Lesender Factory ID obligatorisch, sodass hier diese nicht unterdriickt werden darf.
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int TSLF_Write_HDX(int PortHandle, int TTyp, BYTE *pFactoryID,

PortHandle
TTyp
pFactorylD

CountryCode
pIDNummer
IDNummerLen
AnimalFlag
DatenblockFlag
Reserved
Extension

Lock

Rickgabewert

int CountryCode, BYTE * pIDNummer, int IDNummerLen,

int AnimalFlag, int DatenblockFlag, int Reserved,

int Extension, int Lock)

Zugriffsnummer

Transpondertyp aus Tabelle

Die FactoryID (UID) des selektierten Transponders.

Je nach Transpondertyp hat diese einen unterschiedlichen Wertebereich.
Der Speicherplatz fur die FactorylD muss 8 Byte betragen.

Landercode nach 1ISO 3166

Zeiger auf die ID-Nummer (1 - 274.877.906.944)

Lange der Daten (muss fest auf 8 Byte sein)
AnimalFlag 0:Industrial, 1: Animal

0: kein Data Block, 1: Data Block vorhanden

Reservierter Bereich (14 Bit)

Erweiterter Bereich. (24 Bit)

0 = Standardwert. Wenn dieser Wert 1 ist, werden die entsprechenden BI6-
cke schreibgeschiitzt.

-1  Fehler,

0 Erfolgreich geschrieben

2 Transponder erkannt, der Transponder ist schreibgeschiitzt, konnte

nicht geschriebenwerden
3 Transponder erkannt, der Transponder hat dieselbe Factory ID die
ubergeben wurde, der Transponder wurde nicht beschrieben.
4 Process pending, siehe néchste Seite.

Mit dieser Funktion wird ein HDX Transponder beschrieben. Es durfen hier nur HDX Transponder-
typen tibergeben werden. Es ist zu beachten, dass HDX Transponder dblicherweise erst dannals
Tiertransponder funktionieren, wenn sie gelockt wurden. Manche HDX Transponder sind auch nur
einmal programmierbar.

Bei den meisten HDX Transpondertypen muss das Lock Flag gesetzt sein, damit sie korrekt be-
schriebenwerden und anschlieRend auch von anderen Lesern gelesen werden kdnnen.

Achtung: Das HDX Format wird nur von TS-RW38 AC und TS-RW68 AC unterstitzt!
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Schreibenals Hintergrundprogramm

Da die Funktionen TSLF_Write_FDXA, TSLF_Write_ FDXB bzw. TSLF_Write_ HDX relativ
lange dauert (ca. 500 — 700 mSek.) kann diese Funktion auch im "Overlapped Modus" aufgerufen
werden. Hierzu wird der Transpondertyp um den Wert DO_OVERLAPPED = 2000Hex = 8192
Dez. erhoht. Dann wird die Funktion sofort beendet und als Riickgabewert TSLF_RETVAL_PRO-
CESS_PENDING = 4 zurlckgegeben.

Mit der Funktion

int TSLF_IsWriteFinished(int PortHandle, BYTE * pFactoryID)

PortHandle Zugriffsnummer

pFactorylD Die FactoryID (UID) des selektierten Transponders.
Je nach Transpondertyp hat diese einen unterschiedlichen Wertebereich.
Der Speicherplatz fur die FactorylD muss 8 Byte betragen.

kann dann abgefragt werden, ob der Schreibvorgang abgeschlossen ist.

Die Riickgabewerte dieser Funktionsind wie bei TSLF_Write_ FDXA bzw. TSLF_Write_ FDXB
beschrieben. Es ist darauf zu achten, dass auch in diesem Fall die FactoryID nur bestimmt wurde,
wenn der Ruckgabewert den Wert 0 (Erfolgreich geschrieben) erreicht hat.

Solange der Riickgabewert TSLF_RETVAL_PROCESS_PENDING =4 geliefert wirdist der
Schreibvorgang noch nicht abgeschlossen.

Durch geeignete Programmierung der Anwendung ist es hiermit moglich mehrere Transponder an
mehreren gleichzeitig angeschlossenen Geréten simultan zu beschreiben.

Es muss jedoch sichergestellt sein, dass die Abstande zwischen den Antennen grof3 genug sind um
ein Ubersprechen zu vermeiden.
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5.2. Asnwendung der Befehle fir FDX-A bzw. FDX-B Transponder:

1. Vorbereitung:

Zunéchst muss die Gerateschnittstellemit TSLF_Open(....) gedffnet werden.

Mit dem Befehle TSLF_SetFilter(...) wird der Filterwert fiir den gewéhlten Transpondertyp einge-
stellt. Dadieser Wert im Geré&t gespeichert bleibt, ist dies nur erforderlich wenn der Transpondertyp
geandert wird. Bei TS-RW38 Geraten muss der Filterwert nicht gesetzt werden, da diese Gerate Fil-
tereinstellungen fur alle Transpondertypen beinhalten.

2. Beschreiben des Transponders

Dies kann komfortabel mit der Funktion TSLF_Write_FDXA(...) bzw TSLF_Write_FDXB(...)
erfolgen. Diese Funktion pruft zundchst ob ein Transponder vorhanden ist, formatiertihn bei Bedarf
und beschreibt in mit den gewiinschten Daten. Da diese Funktion auch meldet wenn kein Transpon-
der vorhanden war, kann diese Funktion auch zur automatischen Transpondererkennung und Be-
schreiben verwendet werden.

3. Lesendes Transponders

Die FDX Daten werden mitdem Befehl TSLF_Read_FDXA(...)bzw TSLF_Read_FDXB(...)
ausgelesen. Diese Funktion liefert nur einen gefundenen Transponder, wenn der Transponder be-
reits richtig formatiertund beschrieben ist. Bei fabrikneuen Transpondern wird diese Funktion im-
mer den Rickgabewert -1 mit Fehlercode 21 Keine Antwort" melden. Das Lesenvon FDX-A
Transponder wird nur von TS-W38AC Geraten unterstiitzt!

4. Leser mit Mehrfachantennen (TS-W80-AC 8x)

Bei diesen Lesernwerden mehrere Antennen abwechslungsweise betrieben. Die Umschaltung der
Antennen erfolgt Gber den Befehl TSLF_SetReaderAdresse(...) Das Gerét verhalt sich also so,
wie 8 gleichzeitig angeschlossene Geréte mit einer Antenne.
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5.3. Waste Transponder (EN14803) schreiben und lesen

Ein Waste Transponder (EN14803) hat 128 Bit Daten. Der Datenaufbau istin ISO11785
beschrieben.

Hierinist der Identifikation Code enthalten. Der Aufbau des Identifikation Codes wiederum ist in
EN14803 beschrieben.

int TSLF_Read_EN14803(int PortHandle, int * pManufacturer, int * pSerialNumber)
int TSLF_Read_EN14803HDX(int PortHandle, int * pManufacturer, int * pSerialNumber)

PortHandle Zugriffsnummer

pManufacturer Herstellercode

pSerialNumber Seriennummer

Rickgabewert -1 Fehler, 0 Erfolgreich gelesen, 5 Ungiiltige Daten im Transponder

Mit dieser Funktion kann man Waste Transponder einlesen.
Die Daten werden dann entsprechend EN14803 und ISO 11785 interpretiert.
Mit der Funktion TSLF_Read_EN14803HDX kénnen HDX Waste Transponder gelesenwerden.

Achtung: Das HDX Format wird nur von TS-RW38 AC und TS-RW68 AC unterstitzt!
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int TSLF_Write_EN14803(int PortHandle, int TTyp, BYTE *pFactoryID,
int Manufacturer, int SerialNumber, int Lock)

PortHandle Zugriffsnummer
TTyp Transpondertyp aus Tabelle
pFactorylD Die FactoryID (UID) des selektierten Transponders.

Je nach Transpondertyp hat diese einen unterschiedlichen Wertebereich.
Der Speicherplatz fur die FactorylD muss 8 Byte betragen.

Manufacturer Herstellercode

SerialNumber Seriennummer

Lock 0 = Standardwert. Wenn dieser Wert 1 ist, werden die entsprechenden BI6-
cke schreibgeschtzt.

Rickgabewert -1  Fehler,

0 Erfolgreich geschrieben

2 Transponder erkannt, der Transponder ist schreibgeschiitzt, konnte
nicht geschriebenwerden

3 Transponder erkannt, der Transponder hat dieselbe Factory ID die
ubergeben wurde, der Transponder wurde nicht beschrieben.

4 Process pending, siehe néchste Seite.

Mit dieser Funktion wird ein Transponder selektiert, bei Bedarf die Konfiguration geédndert (forma-
tiert) und anschlieRend mit den Daten beschrieben und wenn gewtlinscht schreibgeschititzt.

In pFactorylD wird die UID des beschriebenen Transponders zuriickgeliefert.

Um zu vermeiden, dass derselbe Transponder mehrfach beschriebenwird, kann in pFactorylD auch
die zuletzt verwendete UID ubergebenwerden. Es wird dann gepriift, ob der Transponder mit dieser
UID erkannt wird und dann der Rickgabewert 3 zurlickgegeben.

Das Schreibender Blocke wird bis zu 5x wiederholt, wenn ein Schreibfehler auftritt.

Durch Angabe des Wertes NO_RETRY = 1000Hex = 4096 Dez. additivzum Transpondertyp kann
diese Schreibwiederholung unterdriickt werden.

Durch Angabe des Wertes READ_AFTER_WRITE = 100Hex =256 Dez. additiv zum Transpon-
dertyp wird ein Lesetest bei jedem geschriebenen Block durchgefuhrt und bei Fehlern automatisch
der Block nochmals geschrieben. Hiermit kann die Ausfallrate nochmals gesenkt werden, jedoch
wird die ben6tigte Zeitdauer erhoht.

Das zusétzliche Lesen der Blocke dauert ca. 100 mSek.

Mit dieser Funktion kdnnen sowohl FDX wie auch HDX Transponder beschriebenwerden. Es muss
der korrekte Transpondertyp gewahlt sein.

Bei den meisten HDX Transpondertypen muss das Lock Flag gesetzt sein, damit sie korrekt be-
schriebenwerden und anschlieRend auch von anderen Lesern gelesen werden kdnnen.

Achtung: HDX Formate werden nur von TS-RW38 AC und TS-RW68 AC unterstlitzt!
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Schreibenals Hintergrundprogramm

Da die Funktion TSLF_Worite_EN14803 relativlange dauert (ca. 500 — 700 mSek.) kann diese
Funktion auch im "Overlapped Modus" aufgerufenwerden. Hierzu wird der Transpondertyp um
den Wert DO_OVERLAPPED =2000Hex =8192 Dez. erhdht. Dann wird die Funktion sofort
beendet und als Ruckgabewert

TSLF_RETVAL_PROCESS_PENDING = 4 zuriickgegeben.

Mit der Funktion

int TSLF_IsWriteFinished(int PortHandle, BYTE * pFactoryID)

PortHandle Zugriffsnummer

pFactorylD Die FactoryID (UID) des selektierten Transponders.
Je nach Transpondertyp hat diese einen unterschiedlichen Wertebereich.
Der Speicherplatz fur die FactorylD muss 8 Byte betragen.

kann dann abgefragt werden, ob der Schreibvorgang abgeschlossen ist.

Die Riickgabewerte dieser Funktionsind wie bei TSLF_Write_ EN14803 beschrieben. Es ist darauf
zu achten, dass auch in diesem Fall die FactoryID nur bestimmt wurde, wenn der Riickgabewert den
Wert O (Erfolgreich geschrieben) erreicht hat.

Solange der Riickgabewert TSLF_RETVAL_PROCESS_PENDING =4 geliefert wirdist der
Schreibvorgang noch nicht abgeschlossen.

Durch geeignete Programmierung der Anwendung ist es hiermit méglich mehrere Transponder an
mehreren gleichzeitig angeschlossenen Geréten simultan zu beschreiben.

Es muss jedoch sichergestellt sein, dass die Abstande zwischen den Antennen grof3 genug sind um
ein Ubersprechen zu vermeiden.
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5.4. Anwendung der Befehle fir EN14803 Transponder:

1. Vorbereitung:

Zunéchst muss die Gerateschnittstellemit TSLF_Open(....) gedffnet werden.

Mit dem Befehle TSLF_SetFilter(...) wird der Filterwert fiir den gewéhlten Transpondertyp einge-
stellt. Dadieser Wert im Geré&t gespeichert bleibt, ist dies nur erforderlich wenn der Transpondertyp
geandert wird. Bei TS-RW38 Geraten muss der Filterwert nicht gesetzt werden, da diese Gerate Fil-
tereinstellungen fur alle Transpondertypen beinhalten.

2. Beschreiben des Transponders

Dies kann komfortabel mit der Funktion TSLF_Write_EN14803(...) erfolgen. Diese Funktion
pruft zunachst ob ein Transponder vorhanden ist, formatiert ihn bei Bedarf und beschreibt in mit
den gewiinschten Daten. Da diese Funktion auch meldet wenn kein Transponder vorhanden war,
kann diese Funktion auch zur automatischen Transpondererkennung und Beschreiben verwendet
werden.

3. Lesendes Transponders

Die EN14803 Datenwerden mit dem Befehl TSLF_Read EN14803(...) ausgelesen.

Diese Funktion liefert nur einen gefundenen Transponder, wenn der Transponder bereits richtig for-
matiert und beschriebenist. Bei fabrikneuen Transpondern wird diese Funktion immer den Riickga-
bewert -1 mit Fehlercode 21 Keine Antwort™ melden.

4. Leser mit Mehrfachantennen (TS-W80-AC 8x)

Bei diesen Lesernwerden mehrere Antennen abwechslungsweise betrieben. Die Umschaltung der
Antennen erfolgt Gber den Befehl TSLF_SetReaderAdresse(...) Das Gerét verhalt sich also so,
wie 8 gleichzeitig angeschlossene Geréte mit einer Antenne.
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6. Fehlerliste

Fehlernummer

Beschreibung

1

Fehler beim Offnen des Ports, kein Gerét an dieser Schnittstelle vorhanden

5 Timeout-Wert ungltig

6 Porthandle ungultig, keine ge6ffnete Schnittstelle mit diesem Porthandle
vorhanden

7 Timeout, innerhalb des bei TSLF_Open angegebenen Timeout ist keine
Antwort vom Gerat eingegangen.

8 Datenldnge zu klein fur empfangene Daten

9 Datenlange der Sendedaten ungultig

10 Falscher Transpondertyp, flr den angegebenen Transpondertyp ist diese
Funktion nicht zul&ssig.

11 Keine Daten fir Kommunikation

12 Blocknummer ungultig

13 Ungultiger Lockwert

14 Checksummentfehler, inden vom Transponder empfangenen Daten wurde
eine fehlerhafte Prifsumme erkannt. Entweder enthélt der Transponder
unglltige Daten, oder er ist zu weit vom Leser entfernt.

15 Keine Kommunikation zum Gerét

16 Checkbuffer leer, dieser Fehler sollte nie auftreten

17 NULL Zeiger ubergeben, es kdnnen keine Antwortdaten gespeichert
werden.

18 Ungultiger Mode angegeben, bitte Parameter prifen

19 USB Gerat - Baudrate setzen nicht erlaubt.

20 Lese — Schreib Vergleich negativ bei Read after Write

21 (NACK = 15H)

Negative Antwort, Transponder antwortet nicht oder Transponder lehnt das
Kommando ab.

22 (SYNC= 16H)

Das Gerdt hat in seinen empfangenen Daten eine fehlerhafte Prifsumme
erkannt. Dies deutet auf Verbindungsprobleme, evtl. durch zu lange Kabel
hin.

23 Transponder ist gesperrt

24 (CAN=18H) Ungiltiges Kommando empfangen, das Gerét kann dieses Kommando
nicht ausfuhren. Z. B.: wenn Programmer Kommandos (ab Kapitel 4) bei
einem TS-R38 aufgerufenwerden, der nur den ReaderMode beherrscht.

25 Ungultige Daten empfangen, die empfangenen Daten entsprechen nicht

den Richtlinien fir das erwartete Datenformat.
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