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QTP 03

Quick Terminal Panel - 31/0, 12C BUS

MANUALE UTENTE

PannelloOper ator ecompl eto caratterizzato dauningombrolimitatissimo
e da un prezzo particolarmente contenuto. E' equipaggiato con display
L CD retroilluminati o Fluor escenti nel formati 20x2, 20x4, 20x4 Grande
e 40x2 caratteri. E' utilizzabile con diversi tipi di comunicazione seriale:
RS2320 TTL oppurel2C BUS. HaunaEEPROM seriale per settaggi e
messaggi. Completa gestione di tre segnali di 1/0 digitale collegabili,
tramite filatura esterna, e configurabili come tasti; semplici ingressi;
semplici uscite od ingressi di visualizzazione. Rappresenta
automaticamente un eventuale messaggio di accensione e di messaggi
associati agli ingressi di visualizzazione. Funzioni di autorepeateekeyclick
dei tasti. Settaggio locale per configurazione e ripristino delle modalita
operative. Fino a 255 caratteri, diversi, rappresentabili di cui 8 definibili
dall'utente. Buzzer gestibile dasoftware. Ingombro frontale pari aquello
del display utilizzato. Possibilitadi ordinarealcuni modelli nei contenitori
tipo QTP 72144 0 QTP 96192. Unicaaimentazione a+5 Vdc.
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Vincoli sulladocumentazione grifo® Tutti i Diritti Riservati

Nessuna parte del presente manual e puo essere riprodotta, trasmessa, trascritta, memo-
rizzatain un archivio o tradottain atre lingue, con qualungque forma o mezzo, siaesso
elettronico, meccanico, magnetico ottico, chimico, manuale, senza il permesso scritto
dellagrifo®.

IMPORTANTE

Tutte le informazioni contenute sul presente manuale sono state accuratamente verifi-
cate, ciononostante grifo® non si assume nessuna responsabilita per danni, diretti o
indiretti, acosee/o personederivanti daerrori, omissioni odall'uso del presentemanuale,
del software o dell' hardware ad associato.

grifo® altres s riservail diritto di modificareil contenuto elaveste di questo manuale
senza alcun preavviso, con |' intento di offrire un prodotto sempre migliore, senza che
questo rappresenti un obbligo per grifo®.

Per leinformazioni specifiche dei componenti utilizzati sui nostri prodotti, I'utente deve
fareriferimento agli specifici DataBook delle case costruttrici o delle seconde sorgenti.

LEGENDA SIMBOLI

Nel presente manuale possono comparire i seguenti simboli:

& Attenzione: Pericolo generico
A Attenzione: Pericolo di atatensione

A Attenzione: Dispositivo sensibile alle cariche elettrostatiche

A\

MARCHI REGISTRATI

(ebeco—e GPC®, grifo® : sono marchi registrati dellagrifo®.
Altre marche o nomi di prodotti sono marchi registrati dei rispettivi proprietari.
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INTRODUZIONE

L’uso di questi dispositivi érivolto- IN VIA ESCLUSIVA - apersonale specializzato.
Questo prodotto non € un componente di sicurezza cosi come definito dalla direttiva 98-37/CE.

ATTENTION
ESD PROTECTED AREA

! OBSERVE !

PRECAUTIONS FOR
HANDLING
ELECTROSTATIC
DISCHARGE
SENSITIVE DEVICES
| pin della scheda non sono doteti di protezione contro e cariche el ettrostatiche. Visto che esisteun
collegamento diretto tranumerosi pin dellaschedaed i rispettivi pin dei componenti di bordo e che
guest'ultimi sonosensibili ai fenomeni ESD, il personal echemaneggialaschedaéinvitatoaprendere
tutte le precauzioni necessarie per evitare i possibili danni che potrebbero derivare dalle cariche
elettorostatiche.

Scopo di questo manual e élatrasmissione delleinformazioni necessarieall’ uso competenteesicuro
dei prodotti. Esse sono il frutto di un’elaborazione continua e sistematica di dati e prove tecniche
registrate e validate dal Costruttore, in attuazione ale procedure interne di sicurezza e qualita
dell'informazione.

| dati di seguito riportati sonodestinati - INVIA ESCLUSI VA - ad unutenzaspecializzata, ingrado
di interagireconi prodotti in condizioni di sicurezzaper |e persone, per lamacchinaeper I’ ambiente,
interpretando un’ elementare diagnostica dei guasti e delle condizioni di funzionamento anomale e
compiendo semplici operazioni di verificafunzionale, nel pieno rispetto delle normedi sicurezzae
salute vigenti.

Le informazioni riguardanti installazione, montaggio, smontaggio, manutenzione, aggiustaggio,
riparazione ed installazione di eventuali accessori, dispositivi ed attrezzature, sono destinate - e
quindi eseguibili - sempre ed in via esclusiva da personale specializzato avvertito ed istruito, o
direttamente dall’ASSISTENZA TECNICA AUTORIZZATA, nel pieno rispetto delle
raccomandazioni trasmesse dal costruttore e delle norme di sicurezza e salute vigenti.

| dispositivi non possono essere utilizzati all'aperto. Si deve sempre provvedere ad inserirei moduli
al'interno di un contenitore anorme di sicurezzache rispetti le vigenti normative. La protezione di
guesto contenitore non si deve limitare ai soli agenti atmosferici, bensi anche a quelli meccanici,
elettrici, magnetici, ecc.

Per un corretto rapporto coi prodotti, € necessario garantire leggibilitae conservazione del manuale,
anche per futuri riferimenti. In caso di deterioramento o piu semplicemente per ragioni di
approfondimento tecnico ed operativo, consultare direttamente |’ Assistenza Tecnica autorizzata.

Al fine di non incontrare problemi nell’ uso di tali dispositivi, € conveniente chel’ utente - PRIMA
DI COMINCIARE AD OPERARE - leggacon attenzionetutteleinformazioni contenutein questo
manuale. In unasecondafase, per rintracciare piu facilmenteleinformazioni necessarie, si puo fare
riferimento all’indice generale e al’ indice analitico, posti rispettivamente all’ inizio ed allafine del
manuale.

QTP03 Re.4.00
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Pagina 1




[-Qbﬁc—o—o@] [bu.r] grifo® ITALIAN TECHNOLOGY

VERSIONE HARDWARE, FIRMWARE

Il presente manuale ériferito alla versione 100500 di stampato ed allaversione 2.0 di firmware ed
alle eventuali versioni successive. La validita delle informazioni riportate € quindi subordinata ai
numeri di versione del terminale in uso e l'utente deve quindi sempre verificarne la giusta
corrispondenza. Tali versioni sono riportate sul dispositivo in piu punti e la seguentefiguraillustra
le posizioni piu facilmente accessibili.

Versione
HARDWARE\/_\
| TS "
a0 . g
0 LRI
Versione
FIRMWARE

FIGURA 1. POSIZIONE DELLA VERSIONE HARDWARE E FIRMWARE

Inoltre laversione del firmware puo essere richiesta direttamente a terminale tramite un'apposito
comando.
Normalmente laQTP 03 viene sempre fornita.con l'ultimaversione di firmware disponibile, main
caso di specificheesigenzel'utente pud richiedereancheunaversionediversa, specificandoloinfase
di ordine.

Pagina 2
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INFORMAZIONI GENERALI

La QTP 03 é un pannello operatore completo caratterizzato da un ingombro limitatissimo e daun
prezzo particolarmente contenuto. LaQT P 03 éatutti gli effetti un terminalevideo completo, adatto
al colloquio tra operatore e macchina, per tutte quelle operazioni di comando e di controllo che s
rendono necessarieduranteil funzionamento oladiagnosticadellastessa. Alcunenuovefunzionalita
la rendono il componente ideale anche come visualizzatore autonomo di messaggi preimpostati,
associati alelinee digitali di cui lascheda € provvista.

LaQTP 03 édisponibile con display alfanumerico FLUORESCENTE o L CD, retroilluminato,
con piano luminoso aLED nel formati da 20 caratteri per 2 righe o per 4 righe oppure nel formato
da 40 caratteri per 2 righe. LaQTP 03 é un tutt'uno con il display ed ha un ingombro frontale pari
aquellodel display usato per larappresentazione. Per il fissaggio meccanico si adoperano leforature
previste sullo stesso display.

La QTP 03 é il componente ideale in tutti quei cas in cui S ha bisogno prevalentemente di
rappresentaredel messaggi ed in cui sono sufficienti un massimodi 3tasti di interazionecon |'utente.
LaQTP03,infunzionedellaEEPROM montata,offrelapossibilitadi memorizzare, inmodo diretto,
fino ad oltre 90 messaggi. Questi messaggi possono essere poi rappresentati in due modi diversi:
tramite semplici comandi forniti dall'unita master alla QTP con lalineadi comunicazione, oppure
automaticamente ed autonomamente in corrispondenza della variazione dello stato di appositi
segndli digitali. In questo modo si minimizza o addiritturasi eliminal'attivitadell'unitadi comando
es allegerisceil programmadi gestione che non deve piu contenere anche tuttala serie di messaggi
da spedire a pannello operatore. E' possibile inoltre non mettere in rappresentazione i messaggi
memorizzati ma farseli restituire tramite la linea seriale. In questo modo s pud adoperare la
QTP 03 comepiccolamemoriadi massanellaqualeleggereescriveredati particolari come: settaggi
dell'impianto; passwords; codici di identificazione; ecc. Inoltre il comando di visualizzazione a
scorrimento dei messaggi salvati consente di rappresentare pit informazioni in meno spazio: sulla
primarigadel display possono scorrere fino a 200 caratteri in modalita automatica.

Alcuni modelli di QTP 03 possono essere inseriti negli appositi contenitori metallici denominati
QTP 72144 e QTP 96192 in modo da ottenere un terminale piu facilmente installabile in modalita
avanquadro, con frontale protetto e con scasso posteriore per i collegamenti.

LaQTP 03 éin grado di eseguire tutta una serie di comandi relativi alla rappresentazione quali:
cancellazione schermo, posi zionamento cursore, ecc. con compatibilitaconlo standard ADDSView
Point, ed inoltre riconosce ed esegue numerosi altri comandi.

Le caratteristiche principali della QTP 03 possono essere cosi €l encate:

- Ingombro frontale pari aquello del display utilizzato.
- Prezzo particolarmente contenuto.
- 1| pannello operatore é disponibile con i seguenti modelli di display:
QTP 03-C2: display L CD retroilluminato da 2 righe per 20 caratteri;
QTP 03-C4: display L CD retroilluminato da 4 righe per 20 caratteri;
QTP 03-C4B: display L CD retroilluminato da4 righe per 20 caratteri grandi;
QTP 03-C24: display L CD retroilluminato da 2 righe per 40 caratteri;
QTP 03-F2: display Fluorescente da 2 righe per 20 caratteri;
QTP 03-F4: display Fluorescente da4 righe per 20 caratteri;
QTP 03-F4B: display Fluorescente da 4 righe per 20 caratteri grandi;
QTP 03-F24:  display Fluorescente da 2 righe per 40 caratteri.
- Retroilluminazione dei display LCD aLED, per garantire una lunga durata.
- Decine di comandi di rappresentazione e di funzionamento, compatibili con standard
ADDS Wiew-Point.

QTP03 Re.4.00
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- Modalitadi funzionamento traspar ente: quanto ricevuto dall'unita master, senon é un
comando, viene direttamente rappresentato sul display mentre i tasti premuti e le
eventuali risposte ai comandi sono restituite direttamente a master.

- Gestionedi 3 segnali di 1/0O digitale con diversefunzionalitaprogrammabili da utente:

Tasti, collegabili tramite filatura esterna;

Uscite digitali settabili da utente;

Ingressi digitali acquisibili da utente;

Ingress digitali con funzione autonomadi rappresentazione.

- Funzioni di autorepeat e keycklick dei tasti premuti.

- Possibilita di attivare fino ad 8 diverse rappr esentazioni autonome, configurabili tra:

singolo messaggio;
sequenza di messaggi statici (videata);
sequenza di messaggi a scor rimento.

- Buzzer per generazione di BELL, segnalazione di tasto premuto ed indicazioni
acustiche attivabili via software.

- EEPROM seriale per settaggi, messaggi, codicetasti, caratteri utente, ecc., disponibile
in varie dimensioni fino ad un massimo di 2K Bytes.

- Memorizzazione nellaEEPROM seriale, e rappresentazione sul display, di al massimo
97 messaggi diversi, con possibilita di scorrimento.

- Fino a 255 car atteri diversi rappresentabili.

- 8 caratteri utente con pattern definibile.

- Lineadi comunicazione configurabile come seriale asincrona, alivello TTL oppurein
RS 232, oppure come | 2C BUS.

- Possibilita di collegamento in rete tramite protocollo 12C BUS.

- Selezione locale delle modalita’ operative che consente di definire il protocollo di
comunicazione scelto ed i suoi parametri.

- Unica alimentazione a+5Vdc.

- Corrente complessiva, in funzione del display montato, tra 140 a 800 mA.

- Protezione dellalogica di bordo tramite TransZorb.

- Possibilita di essereinclusanei contenitori opzionali QTP 72144 oppure QTP 96192.

- Possibilita di esecuzioni custom di pannello e programmi (contattare lagrifo®).

- Per specifiche esigenze di consumi e costo i display LCD possono essere non
retroilluminati (contattare lagrifo®).

Viene di seguito riportata una descrizione dei blocchi funzionali della scheda, con indicate le
operazioni effettuate da ciascuno di essi.

BUZZER

La QTP 03 dispone di unacircuiteriain grado di emettere un suono costante basata su un buzzer
capacitivo. Via software, tramite appositi comandi, questa pud essere disattivata, attivata od
intermittente, pud generare un beep sonoro, puo essere abbinataalapressione di un tasto per avere
lafunzione di keyclick ed infine puo segnalare eventuali anomalie di funzionamento.
Quandoaseguitodi un‘accensione, laschedageneracontinuamente un suono costanteointermittente
e non lavora piu correttamente, ¢'é una condizione anomala che deve essere eliminata: contattare
direttamentei tecnici grifo®.

Pagina 4 (QTP03  Rel.4.00)
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QTP 03-C24

FIGURA 2: FOTO DEI MODELLI CON DISPLAY LCD
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COMUNICAZIONE

La comunicazione con I'unita master puo avvenire in due diverse modalita:

- Comunicazione TTL, RS 232 = seriae asincrona con protocollo elettrico selezionabile tramite
jumpersdi configurazione e con protocollo fisico selezionabile
tramite settaggio locale.

- Comunicazione 12C BUS = seriale sincrona con protocollo fisico selezionabile tramite
settaggiolocal e; tale modalita consente anche comunicazioni in
rete con unita dello stesso €/o diverso tipo.

Il protocollo fisico delle modalita di comunicazione descritte é parzialmente configurabile tramite

I'apposito programma di settaggio locale che permette di selezionare i valori riportati nel capitolo

SPECIFICHE TECNICHE, tramiteil semplice uso di duetasti esterni. Ulteriori informazioni sulla

comunicazione dellaQTP 03 con le atre unita sono riportate nel paragrafi CN3 - CONNETTORE

D'INTERFACCIAMENTO, SELEZIONE TIPO DI COMUNICAZIONE e SETTAGGIO

LOCALE.

Le molteplici configurazioni della linea seriale aprono numerose possibilita di connessione ed

espansione del modulo, compreso la realizzazione di economiche reti di comunicazione del tipo

master slave.

EEPROM

LaQTP 03 dispone di unaEEPROM di bordo (lacui capacitavariadatra512 Bytes e 2 KBytes),
per lamemorizzazionedi settaggi, protocollo di comunicazione, nomedi identificazione, codici dei
tasti, messaggi, caratteri utente, ecc. Vistalavitaleimportanzadi acuni di questi dati , é statascelta
una EEPROM seriale proprio per avere tutte le garanzie sulla validita e sul mantenimento dei dati
salvati, naturalmente anche in assenza di alimentazione.
Di particolare interesse sono i messaggi da 20 caratteri che possono essere prima memorizzati e
successivamente prelevati o visualizzati sul display, semplicemente fornendo a terminale un
adeguato comando, oppureassociandoli allostato degli ingressi di visualizzazione. Per infrormazioni
piu dettagliate sui messaggi fare riferimento al paragrafo COMANDI PER LA GESTIONE DEI
MESSAGGI e COMANDI PER I/O DIGITALI.
Lasceltadelladimensione della EEPROM puo avvenirein relazione all’ applicazione darisolvere
equindi alleesigenzedell’ utente. Daquesto puntodi vistas ricordachelaschedavienenormal mente
fornitacon 512 Bytesdi EEPROM e chelarimanente configurazione di memoriadeveesserequindi
opportunamente specificate in fase di ordine della scheda con il seguente codice:

EEPROM da 2048 Bytes  -> opzione .MEX
EEPROM di dimensioni diverse possono essere montate sullascheda, madevono preventivamente
essere concordate direttamente con lagrifo®.

DISPLAY

La QTP 03 é disponibile con display Fluorescenti o LCD retroilluminati, con diversi numeri di
caratteri e diverse dimensioni dei caratteri. Piu precisamente possono essere installati i display:
Fluorescente 20x2, Fluorescente 20x4, Fluorescente 20x4 grande, Fluorescente 40x2, LCD 20x2,
LCD 20x4, LCD 20x4 grande o LCD 40x2. Laretroilluminazione aLED presente su tutti i modelli
condisplay L CD garantisce unabuonavisibilitaanchein condizioni di luce ambientale variabileed
in caso di necessita l'utente pud comunque intervenire su un trimmer di regolazione del contrasto.

(QTP03  Rel.4.00)
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QTP 03-F24

FIGURA 3. FOTO DEI MODELLI CON DISPLAY FLUORESCENTE
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Un dtracaratteristicadi fondamentaleimportanzaper i display dellaQTP 03 éil loro ampio angolo
di visione che ne consente lalettura praticamente da ogni posizione frontale. Per infrormazioni piu
dettagliate sui display fare riferimento al capitolo SPECIFICHE TECNICHE.

Seil numero di caratteri rappresentabili € insufficiente si ricorda che, come descritto nel capitolo
COMANDI,é gestita la rappresentazione di messaggi anche in modalita a scorrimento; in questo
modo é possibile visualizzare in un’unica riga del display delle informazioni che occupano uno
spazio maggiore di quello normalmente rappresentabile.

L'utente deve quindi scegliereil display (e quindi il modello di QTP 03) che sia sufficiente per il
numero di informazioni da rappresentare e che soddisfi le sue esigenze di visibilita. In caso di
particolari esigenzedi consumi ridotti, visibilitd, e costo si possono avereanchei display LCD senza
retroilluminazione: per maggiori informazioni suquestapossibilitaesullasuadisponibilitacontattare
direttamente lagrifo®.

TASTIERA

LeQTPO03disponedi trelineed ingressoallequali si possono collegarealtrettanti tasti corrispondenti
a contatti normalmente aperti. Il terminale acquisisce tali tasti con la funzione di autorepeat e
consentedi ridefinireil codice restituito, aseguito dellapressione, via software tramite un apposito
comando. E’ inoltre possibile, inserire o disinserire la funzione di keyclick, cioé I’ attivizione del
buzzer di bordo ogni volta che viene premuto un tasto. La gestione della tastiera é completamente
effettuata dal firmware come descritto negli appositi paragrafi dei capitoli DESCRIZIONE
SOFTWARE e COMANDI in modo dasemplificare lagestione da parte dell'utente che non si deve
quindi preoccupare di rimbalzi, tempistiche, codifiche, ecc.

Due tasti dellatastiera sono inoltre utilizzati per gestire il settaggio locale di alcuni parametri di
funzionamento, come descritto nell'omonimo paragrafo.

Grazie allagestione di questa semplicetastieralaQTP 03 éin grado di risolvere economicamente
il problemadell'inserimento dati, soprattutto quando questi sono semplici ed omogene; |'abbinamento
atasti o pulsanti industriali ne consente I'utilizzo anche in ambienti aggressivi garantendone un
funzionamento duraturo, in qualsiasi condizione operativa.

LINEEI/OTTL

Sull'unico connettore dellaQT P 03 sono sempredisponibili 3lineedi I/O digitalealivello TTL che

tramite appositi comandi possono essere facilmente e singolarmente configurate come:

- tasti con le caratteristiche descritte nel paragrafo TASTIERA,;

- uscite digitali settabili da utente;

- ingress digitali acquisibili da utente;

- ingressi digitali con funzione autonomadi r appr esentazione: |'utente puod associarelo stato delle
linee a divers tipi di rappresentazione sul display e la QTP 03 s occupa autonomamente di
visualizzaretali rappresentazioni quando la condizione impostata s presenta. In particolare come
tipi di rappresentazioneéstataprevistalavisualizzazionedi unsingolo messaggio, di unasequenza
di messaggi statici (videata) ed una sequenza di messaggi a scorrimento, come descritto nel
paragrafo SETTAGGIO RAPPRESENTAZIONE DA SEGNALI DI 1/0.

Siala configurazione delle 3 linee che la sucessiva gestione associata alla funzionalita impostata

avviene tramite appositi comandi, dettagliatamente descritti nel paragrafi COLLEGAMENTO 1/O

DIGITALI e COMANDI PER GESTIONE I/O DIGITALI.

Pagina 8 (QTP03  Rel.4.00)
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SPECIFICHE TECNICHE

CARATTERISTICHE GENERALI

Risorse di bordo:

Display:

CPU:

Tempo di accensione:
Tempo scrittura EEPROM:
Precisione temporizzazioni:

Autor epeat tasti:

Tempo accettazioneingress rappr.:

Tempo inter mittenza buzzer:
Tempo scor rimento messaggi:
Dimensioni buffer ricezione:
Dimensioni buffer trasmissione:
Numero messaggi:

Numero unitain rete | 2CBUS:

QTP03 Re.4.00
[ )

grifo®

3 segnali di 1/0 digitale configurabili come:

tasti esterni

uscitedigitali TTL

ingressi digitali TTL

ingressi TTL di rappresentazione
Buzzer per segnalazioni sonore gestibile via software
Linea seriale asincronabidirezionale, TTL 0 RS 232
Lineaseriale sincronal2C BUS
EEPROM fino a2 KBytes per settaggi, messaggi, ecc.
Display afanumerico in 8 diverst modelli
Trimmer regolazione contrasto display LCD

Alfanumerico LCD 20x2 retroilluminato aLED
Alfanumerico LCD 20x4 retroilluminato aLED
Alfanumerico LCD 20x4 grande retroilluminato aLED
Alfanumerico LCD 40x2 retroilluminato aLED
Alfanumerico Fluorescente 20x2

Alfanumerico Fluorescente 20x4

Alfanumerico Fluorescente 20x4 grande
Alfanumerico Fluorescente 40x2

89C4051 con quarzo 14.7456 MHz

280 msec

10 msec

2,5 msec

Dopo 500 ms e poi ogni 100 ms

500 ms

500 ms

500 ms

28 caratteri

20 caratteri

97

128
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Comunicazione: SdezionabiletraTTL, RS 232 ed |12C BUS
Default: RS232

Protocollo fisico comunicazione Baud rate: 1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400
TTL, RS 232 Stop Bit: 1,2

Parita: nessuna

Bit per carattere: 8

Default: 19200 Baud, 1 Stop, Nessuna parita, 8 Bit
Protocollo fisico comunicazione Bit rate: da 500 a 15000 bit per secondo
12C BUS: Modalita: Slave

Slave Address. daOOH ad FEH.

Default: Save Address = 80H

CARATTERISTICHE FISICHE

MODELLO Dimensioni il SEITEE
(display) (L X A x P mm) caratteri caratteri Peso (Q)
(LxA mm) | (punti x punti)
QTP 03-C2 32x4,9 5x7
(LCD 20x2) 115x 36 x 30 + cursore + cursore 86
QTP 03-C4 29x4,2 5x7
(LCD 20x4) SRR + cursore + cursore 102
QTP 03-C4B 48x 8,1 5x7
(LCD 20x4 grande) L SleZ i e + cursore + cursore =
QTP 03-C24 32x4,9 5x7
(LCD 40x2) TEZX BN ED + cursore + cursore 116
QTP 03-F2 24x4,7 Sx 7
(Fluorescente 20x2) LIS R ED + cursore + cursore e
QTP 03-F4
(Fluorescente 20x4) 98 x 60 x 30 24x4,7 5x7 102
QTP 03-F4B 36x77 Sx7
(Fluorescente 20x4 grande) LR SRy + cursore + cursore fed
QTP 03-F24 2,3x4,7 5x7
(Fluorescente 40x2) T2 DN & + cursore + cursore 112

Ficura 4: TABELLA CON DIMENSIONI E PESI

Per maggiori informazioni sulle dimensioni dellaQTP 03 in tutti i modelli disponibili, si consiglia
di consulatre le guote riportate in APPENDICE C.

M ontaggio: Tramitei fori di fissaggio del display (quotein APPENDICE C)

Lunghezza collegamenti TTL: 50 cm massimi (in condizioni normali)

Range di temperatura: Da0 a50 gradi centigradi

(QTP03  Rel.4.00)
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Umiditarelativa: 20% fino a 90% (senza condensa)

Connettori: CN3: 4+4 vie AMP Mod I1, 90°, Maschio
Il connettore femminaper CN3 puo essere ordinato allagrifo®
conil codice CK S, AM P8 (kit compostodaunAMPMod 1 4+4
vie femmina ed 8 contatti a crimpare), il codice AMP8.Cable
(connettorefinito con 8fili colorati lunghi un metro) oppuredai
rivenditori AMP usando i P/N 280365 e P/N 182206-2.

CARATTERISTICHE ELETTRICHE

Tensione di alimentazione: +5Vdc + 5%

Protezioni sovratensioni RS 232: +15 KV

Rete terminazione 12C BUS: Resistenze di pull up su SDA,SCL = 10 KQ
MODELLO (display) Consumo
QTP 03-C2 (LCD 20x2 retroilluminato) 180 mA
QTP 03-C4 (LCD 20x4 retroilluminato) 300 mA
QTP 03-C4B (LCD 20x4 grande retroilluminato) 520 mA
QTP 03-C24 (LCD 40x2 retroilluminato) 290 mA
QTP 03-F2 (Fluorescente 20x2) 235 mA
QTP 03-F4 (Fluorescente 20x4) 385 mA
QTP 03-F4B (Fluorescente 20x4 grande) 885 mA
QTP 03-F24 (Fluorescente 40x2) 465 mA

Ficura 5: TABELLA DEI CONSUMI

Si ricorda che qualora sia necessario ridurrei consumi delle QTP 03 con display LCD s possono
ordinare anche i display LCD senza retroilluminazione: per maggiori informazioni su questa
possibilita e sulla sua disponibilita contattare direttamente lagrifo®.

| dati riportati sono riferiti ad un lavoro atemperaturaambiente di 20 gradi centigradi (per ulteriori
informazioni fareriferimentoal paragrafo COLLEGAMENTOTENSIONEDI ALIMENTAZIONE).

(QTP03  Rel.4.00]
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INSTALLAZIONE

In questo capitolo saranno illustrate tutte le operazioni necessarie per utilizzare correttamente il
terminale QTP 03. A questo scopo viene riportata |'ubicazione e la funzione dei connettori, dei
jumpersmodificabili dall'utente, del trimmer ed ogni altrainformazionerelativaallaconfigurazione
hardware del prodotto.

CN3 - CONNETTORE DI INTERFACCIAMENTO

|| connettore denominato CN3, édel tipo AMPMod Il a4+4 vie, 90° maschio, con passo 2.54 mm.
Tale connettore consente il completo interfacciamneto alla QTP 03, in quanto permette di fornire
la tensione di alimentazione, effettuare il collegamento per la comunicazione, connettere gli
eventuali tasti esterni e collegare gli eventuali segnali di I/O digitale. La disposizione dei pin,
riportata di seguito, € stata studiata in modo da ridurre al minimo le interferenze ed in modo da
facilitare la connessione con il campo.

Il connettore femmina per CN3 é disponibile tra gli accessori della grifo® e puo essere ordinato
specificando i codici:

- CKSAMPS8 kit composto daun AMP Mod |1 4+4 vie femminaed 8 contatti a crimpare;

- 1 —
L] s
_:'i_.

Ficura 6: AcceEssoRrIoO DI coLLEGAMENTO CKS.AM P8

- AMP8.Cable connettore finito con 8 fili colorati, lunghi un metro;

Ficura 7: AccEssoRIO DI COLLEGAMENTO AM P8.CaBLE

oppure acquistato direttamente dai rivenditori AMP usando i P/N 280365 e P/N 182206-2.

Pagina 12
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Di seguito sonoriportateledescrizioni dei pindi taleconnettore, suddivisi inbaseallerel ativesezioni
del terminale stesso.

COLLEGAMENTO TENSIONE DI ALIMENTAZIONE

Nellafigura seguente sono riportati i pin di CN3, utilizzati per fornire latensione di alimentazione
di +5Vdc, alaQTP 03.

+5Vdc 1 2 L
————————— -6 o
3 4
o (o)
5 6
o o
GND 7 8
————————— |—o o
.

Ficura 8: PiN DI CN3 PER ALIMENTAZIONE

Legenda:
+5Vdc = | -Lineadi aimentazionea+5 Vdc per logicadi bordo.
GND = - Lineadi massaper alimentazione.

Latensione di alimentazione dafornirea terminale QTP 03 fornisce I'energia necessariaatutte le
sezioni della scheda ovvero: logica di controllo, display, retroilluminazione, interfaccie di
comunicazione, buzzer, eventuali tasti esterni, I/0 digitali, ecc.

Tale alimentazione coincide con unatensione stabilizzatadi 5Vdc + 5% che deve essere collegata
al CN3, rispettando la polarita riportata in figura 8. Tra le possibili sorgenti di alimentazione s
ricordano alimentatori da laboratorio, alimentatori stabilizzati a spina, altre schede, alimentatori
industriali, ecc.

Da sottolineare inoltre che la scheda é dotata di una sola alimentazione e quindi di un solo segnale
di massa: inaltri termini i segnali GND, SER GND, 12C GND, 10 GND sono el ettricamente coll egati
abordo scheda. Nelle figure sono stati usati nomi diversi per indicare quale piedino usare su CN3
aseconda del sistema da collegare in modo da ottenere la migliore disposizione dei cablaggi.
LaQTP 03 ésempredotatadi unacircuiteriadi protezioneaTransZorb™ per evitare danni dovuti
atensioni non corrette od arotture dellasezione alimentatrice e di un'efficaceedistribuitacircuiteria
di filtro si preoccupa di proteggere la scheda dai disturbi o dal rumore del campo, in modo da
migliorare il funzionamento di tutto il sistema.

Per ulteriori informazioni si facciariferimento al paragrafo CARATTERISTICHE ELETTRICHE.

QTP03 Re.4.00
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COLLEGAMENTO LINEA COMUNICAZIONE TTL, RS 232

Nellafigura seguente sono riportati i pin di CN3, utilizzati per il collegamento alla linea seriale,
RS 2320 TTL, dellaQTP 03. Tali segnali rispettano le normative definite dal CCITT relative ad
ognuno degli standard di comunicazione usati.

1 2 U
(o] (o]
TXRS232, TXTTL 3 4
————————— -l—0 o
RX RS232, RX TTL 5 6
————————— -|—o0 o
7 8 SER GND, 10 GND
o o—t+t—————————
M
Ficura 9: PiN bi CN3 PER comunicazoNE TTL, RS 232
Legenda:
TX RS232 = O - Lineadi trasmissione della comunicazione seridle RS 232.
RX RS232 = | -Lineadi ricezione della comunicazione seriale RS 232.
TXTTL = O - Lineadi trasmissione della comunicazione seridle TTL.
RXTTL = | -Lineadi ricezione dellacomunicazione seriale TTL.
SER GND = - Lineadi massaper comunicazione seridle TTL, RS 232.
1O GND = - Lineadi massaper I/O digitali.

Siricordachei segnali di massa SER GND ed |O GND sono fisicamente collegati a segnale GND
sempre di CN3 e che sono stati utilizzati due piedini distinti per facilitare le connessioni.

L aversionebasecon cui laschedavienefornita, prevede unacomunicazioneRS232. Sel'utentedeve
selezionare un tipo di comunicazione diverso e per evitare danneggiamenti dovuti a collegamenti
errati, fare riferimento al paragrafo SELEZIONE TIPO DI COMUNICAZIONE e JUMPER DI
CONFIGURAZIONE SERIALE.

Di seguito sono riportati alcuni esempi di collegamento con un’ unitamaster siain RS232che TTL.

RX RS232 TX
¢ oa
5 B8&
=%
o™ Nl 04
0O TX RS232 RX T
o= > %
o 3 S
< 8
<
SER GND, |0 GND GND B
| Do
8

Ficura 10: ESEMPIO DI COLLEGAMENTO PER COMUNICAZIONE RS 232

(QTP03  Rel.4.00)
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RXTTL X

TXTTL RX

CN3
QTP O3
Y
Sistema M aster remoto
con lineaseriale TTL

SER GND, IO GND GND

>
8

Ficura 11: ESEMPIO DI COLLEGAMENTO PER COMUNICAZIONE TTL

RV1

Ficura 12: DisPoSIZIONE JUMPERS, CONNETTORI, TRIMMER, MODIFICHE, ECC.

(QTP03  Rel.4.00]
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COLLEGAMENTO LINEA COMUNICAZIONE 12C BUS

Nellafiguraseguente sono riportati i pindi CN3, utilizzati per il collegamento alla linea 12C BUS
della QTP 03. Tali segnali rispettano le normative internazionali relative a questo standard di

comunicazione.

0N Ol OWw Or
f= 92 = o
B
—

—

Ficura 13: PiN bi CN3 PER comuNicazoNE | 2C BUS

Legenda:

SDA = 1/O - Segnale di dati dell'l2C BUS.

SCL = | -Segnaledi clock dell'l2C BUS.

12C GND = - Lineadi massaper comunicazione |2C BUS.
IO GND = - Lineadi massaper I/O digitali.

Si ricordachei segnali di massal2C GND ed 10 GND sono fisicamente collegati al segnale GND
sempre di CN3 e che sono stati utilizzati due piedini distinti per facilitare le connessioni.
Laversione base con cui |a scheda viene fornita, prevede una comunicazione RS 232 quindi prima
di effettuareil collegamentoallalineal 2C BUSI 'utentedevesal ezionarequestotipodi comunicazione,
facendo riferimento ai paragrafi SELEZIONE TI1PO DI COMUNICAZIONE.

Di seguito sono riportati a cuni esempi di collegamento con un’ unitamaster I2C BUSsiainmodalita
punto-punto chein rete.

SDA SDA
- o
4 Sy
o™ §8
o L L oS
Ok 6 8
(@4 =c
=
5
12C GND, 10 GND GND Be
¢ pl D
8

Ficura 14: ESEMPIO DI COLLEGAMENTO PUNTO PUNTO PER COMUNICAZIONE | 2C BUS

(QTP03  Rel.4.00)
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Slave 1
. 41|SDA >
CN3
R 6]|scL >
81|12C GND
t %7 QTP 03

Slave 2
41|SDA >
CN3
J 6]lscL >
| 8]|12C GND

AV NV oWV N
AV AV AV N
Slaven
10 KQ
4|(SDA >
CN3
6][SCL
8](12C GND
%7 QTP O3

Ficura 15: ESEMPIO DI COLLEGAMENTO IN RETE PER COMUNICAZIONE |12C BUS

Danotare chein unarete |2C BUS, devono essere presenti due circuiterie di terminazione lungo la
linea, alle estremita della stessa, rispettivamente vicino al'unita master ed all'ultima unita Slave.
A bordo della QTP 03 e sempre presente la circuiteria di terminazione, che deve essere quindi
disinserita sulle unita che non fanno capo alalinea, comeillutrato in seguito.

Per maggiori informazioni consultare il documento "THE 12C-BUS SPECIFICATION", della
PHILIPS Semiconductors.

QTP03 Re.4.00
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COLLEGAMENTO I/O DIGITALI

Nelle figure seguenti sono riportati i pin di CN3, utilizzati per il collegamento dei tre segnali di
ingresso e/o uscitadisponibili sullaQT P 03 con unadistinzioneasecondadel tipo di comunicazione
usata, infatti al variare di quest'ultima variano appunto i pin che svolgono questa funzione.

1 2 U

d 2.4 __ _ _ _ _ _Jos
3 4 101
o ot —————— - -
5 6 102
o o—-+t+t--—-—-—-————
/7 8 SER GND, 10 GND
o o t—————"——-—=

Ficura 16: PiN DI CN3 PER I/O DIGITALI CON coMUNICcAZIONE TTL, RS 232

1 2 L4
(o] o—--———————loi
3 4
ot ] 4 —©o0 o
102 5 6
————————— 10 O
/7 8 I12C GND, 10 GND
o ot ———— - ===
M
Ficura 17: Pin bi CN3 PeER |/O DIGITALI CON cOMUNICAZIONE |12C BUS
Legenda:
101 =1/O- Lineadi /O digitale numero 1.
102 =1/O- Lineadi I/O digitale numero 2.
103 =1/O- Lineadi I/O digitale numero 3.
SER GND = - Lineadi massaper comunicazione seridle TTL, RS 232.
12C GND = - Lineadi massaper comunicazione |2C BUS.
1O GND = - Lineadi massaper I/O digitali.

Si ricorda che i segnali di massa SER GND, 12C GND ed 10 GND sono fisicamente collegati al
segnale GND sempredi CN3echesono stati utilizzati duepiedini ediversi nomi distinti per facilitare
le connessioni.

Laversione base con cui la schedaviene fornita, prevede una comunicazione RS 232 quindi senza
alcun intervento da parte dell'utente, i segnali di 1/O digitale sono quelli di figura 16.

(QTP03  Rel.4.00)
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Leseguenti figureillustranoil tipo di collegamento effettuato abordo della QTP 03 ed un esempio
di collegamento di sistemi esterni, sempre distinguendo il tipo di comunicazione presel ezionato.

+5Vdc +5Vdc

101 101

CPU 102 CPU 102

CN3
con comunicazione
TTL,RS 232
CN3
con comunicazione
12C BUS

103 103

Ficura 18: ScHEMA DEGLI |/O DIGITALI

| segnali di 1/0 sono alivello TTL con rsistenza di pull up e possono essere collegati ad ogni
interfaccia compatibile con questo standard oppure a contatti puliti verso massa. Il cavo di
collegamento interposto non deve superarei 50 cm di lunghezza complessiva, ameno di condizioni
esterne favorevoli, che ne consentano I'ampliamento.

101 [/IOTTL, ... g 101 [/IOTTL, .. 4’3\

~ [ o < > T
Q|4 85 n |3 ®5
0 50 - £0
2 d 5T m =H0)
i 102 [/IOTTL, ... 0'8 LNJ 102 [/IOTTL, ... 0'8
o'y |6 S - ac |° sY
55 e 5-§ e
©f 103 1OTTL,. | &8 ©2 | 103 IOTTL,..| 58
Ot [« 2= c2 [ > 70
g 2 e o 2 B
o) g"ﬁ O @
O = c g:
c 12594 S 1,194
S SER GND, 1O GND md 12C GND, 10 GND md
8 - 8 -

Ficura 19: ESEMPIO DI COLLEGAMENTO PER |/O DIGITALI

Sono inoltre da ricordare le molteplici funzionalita dei segnali di I/O digitale che infatti possono
essere configurati via software come: tasti esterni

uscitedigitali TTL

ingressi digitali TTL

ingressi TTL di rappresentazione

(QTP03  Rel.4.00]
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COLLEGAMENTO TASTI ESTERNI

Come anticipato nel paragrafo precedentei tre segnali di 1/0 digitali disponibili su CN3 possono
essere collegati atre tasti esterni che vengono gestiti dal firmware della QTP 03 con funzioni di
antirimbal zo, autorepest, keyclick, ecc. Visto chelaconfigurazionedei segnali avvieneviasoftware
['utente puo decidere di configurare e quindi di collegare anche un numero inferiore di tasti,
mantenendo per le rimanenti linee le funzionalita rimanenti. In questo modo la flessibilita e la
comoditadi utilizzo del terminale é veramente massima

Dalloschemadi collegamento di figura18si ricavachei segnali configurati cometasti sonoalivello
TTL e possono essere collegati ad ogni tipo di pulsante normal mente aperto, che assicuri unabassa
resistenzadi contatto, interponendo il cavo di collegamento indicato in figura 20; questo cavo non
deve essere piu lungo di 50 cm complessivi a meno di condizioni esterne favorevoli, che ne
consentano |'ampliamento.

101 _IT_ 101 X1
~ [7 O O— 3 O O—
o TASTO 1 - TASTO 1
n 2
m
o Xt T i
| 102 Q| 102
SE I3 O O—¢ 8= O O—¢
a'y TASTO 2 ag | TASTO 2
c =.=
oS o
28 | 103 I 2§ 103 I
Ot¢ O O—¢ O 3 O O—e
3 2 TASTO 3 £ 12 TASTO 3
(@]
2 5
§ | SERGND,I0GND © | 12CGND,IOGND
8 8

Ficura 20: COLLEGAMENTO TASTI ESTERNI

Naturalmente la figura distingue il collegamento del tasti a seconda del tipo di comunicazione
preselezionato, infatti al variare di quest'ultimavariano i segnali di I/O digitale.

| tre tasti esterni devono essere collegati in modo tale che, la reativa pressione comporti il
collegamento dell’ingresso |Ox alllalinea di massa.

La versione base con cui la scheda viene fornita, prevede una comunicazione RS 232 ed una
configurazione di tutti gli I/O digitali come tasti esterni, quindi senza alcun intervento da parte
dell'utente, sl possono collegarei tasti come indicato nella parte sinistradi figura 20.

Pagina 20
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Ficura 21: PIANTA COMPONENTI LATO COMPONENTI
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FIGURA 22: PIANTA COMPONENTI LATO STAGNATURE
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SELEZIONE T1PO DI COMUNICAZIONE

Come anticipato nei precedenti paragréfi il terminalevideo QTP 03 éin grado di gestiretre diversi
tipi di comunicazioneseriale. Per quantoriguardalasel ezionedel protocollofisicodi comunicazione
s rimandaal paragrafo SETTAGGIO LOCALE mentredi seguito vengono riportateleinformazioni
per la selezione del protocollo elettrico.

Il protocollo el ettrico usato dallaQT P 03 é sel ezionato tramite unaserie di configurazioni hardware
cheriguardano al cuni elementi dellaschedaenormal mentevieneeffettuato dall'utenteunasolavolta
primadi inizare ad usarla.

- Comunicazione RS 232 (configurazione default)

RR15 RR16 =  connesse

R12 =  connessa

J1,32 =  posizionel-2
Collegamento = vederefigure 9,10

- Comunicazione TTL

RR1.5 RR16 = connesse

R12 =  connessa

J1,J2 =  posizione 2-3
Collegamento = vederefigure9, 11

- Comunicazione | 2C BUS punto punto od in rete al capo dellalinea

RR1.5 RR1.6 =  connesse(*)

R12 = non connessa

Ji,x2 =  posizione 2-3
Collegamento = vederefigure 13, 14, 15

- Comunicazione | 2C BUS in rete non al capo dellalinea

RR1.5 RR1.6 =  nonconnesse (*)
R12 = non connessa
J1,32 =  posizione 2-3
Collegamento =  vederefigure 13, 15

(*) Née caso di comunicazione 12C BUS le reti resistive RR1.5 ed RR1.6 coincidono con la
circuiteriadi terminazione sullalinea. Talecircuiteriadeve essere sempre presente nel caso di
sistemi punto punto, mentre nel caso di sistemi multipunto, deve essere collegata solo sulle
schede cherisultano essereallamaggior distanza, ovvero ai capi dellalineadi comunicazione.
Se ad esempio s realizza unarete composta di un sistema master e di quattro QTP 03, tali
resistenze devono essere presenti sul master, devono rimanere connesse sull'ultima QTP 03
(quella piu distante dal master) mentre devono essere rimosse sulle rimanenti tre QTP 03.

La versione base con cui la scheda viene fornita, € configurata per una comunicazione RS 232 e
I'utente deve intervenire solo quando necessita di una delle altre modalita di comunicazione.

Per unafacile individuazione degli elementi interessati dalle configurazioni descritte, si puo fare
riferimento allefigure 12 e 23 dacui s ricava che sono tutti posizionati sul circuito stampato della
QTP 03, nel lato componenti.

In dettaglio laconfigurazione dei jumpers J1 e J2 non richiede particolari spiegazioni mentre per la
configurazionedellaR12, RR1.5ed RR1.6 si devono scrupol osamente seguirel e seguenti istruzioni,
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pena una rottura della scheda con conseguente malfunzionamento:

- componenti connessi = la connessione dei componenti deve essere effettuata con uno
stagnatore di bassa potenza, dotato di una punta sottile, utilizzando dello stagno non
corrosivo. Si consigliainoltredi usare un adeguato flussante chefaciliti lastagnaturadel
punti indicati, evitando allo stesso tempo di interessare |e piazzole adiacenti.

- componenti non connessi = la non connessione dei componenti deve essere effettuata con
dei tronchesini apuntastrettaed affilata effettuando due tagli del reoforo che collegail
componenteallo stampato. Il primo di questi tagli deveessereil piuvicino possibileallo
stampato mentre il secondo leggermente pitiin alto in modo daevitareil contatto delle
due parti. Si deve fare moltaattenzione anon romperelareteresistivaRR1 evitando di
applicare forze e pressioni su quest'ultima.

Lafiguraseguenteillustrail punto esatto su cui effettuare I'operazione sui componenti descritti:

LB

CH2J]o o o o~ X7 o oJo] ::

L R
T [

N P 111 R4

R

R

1
at)
2 [

g I |

i
AFdl

C7
Ch
C4

CHlt-- _)J
4

I

R12

FIGURA 23. M ODIFICHE PER CONFIGURAZIONE COMUNICAZIONE
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JUMPER DI CONFIGURAZIONE SERIALE

Quando la QTP 03 é configurata per la comunicazione seriadle asincrona (R12, RR1.5, RR1.6
connessi), I'utente puo selezionare il protocollo elettrico di comunicazione tra RS 232 e TTL
semplicemente variando la posizione di due jumpers a 3 vie, demoninati J1 e J2.

Di seguito é riportata una descrizione tabellare delle possibili connessioni con la loro relativa
funzione, Per riconoscere tali connessioni sulla QTP 03 s faccia riferimento alla serigrafia della
stessao alafigura2l di questo manuale, dovevieneriportatalanumerazionedei pindel jumper, che
coincide con quellaindicata nella seguente descrizione. Per I'individuazione del jumper, si utilizzi
invece lafigura 12.

JUMPER CONNESSIONE UTILIZZO DEF.
- i Configuralalineaseriale di trasmissione TX, .
Posizione 1-2 in RS 232
J1
Posizione 2-3 Configuralalinea seriale di trasmissione TX,
in TTL, oppure per 12C BUS
- Configuralalinea seriale di ricezione RX, in N
Posizione 1-2 RS 232
J2
Posi zione 2-3 Configuralalinea seriale di ricezione RX, in

TTL, oppure per 12C BUS

FIGURA 24: JUMPERS DI CONFIGURAZIONE COMUNICAZIONE

L™ indicalaconnessionedi default, ovvero laconnessione impostatain fase di collaudo, con cui la
QTP 03 vienefornita.

Vista I'incompatibilita elettrica dei due protocolli elettrici di comunicazione RS 232 e TTL, s
consiglia al'utente di prestare la massima attenzione alla configurazione di questi jumper e di
effettuarlasempreinaccordo conil protocollo el ettrico presente sul sistemaesternoacui il terminae
viene collegato.

Nel dubbio s ricordacheil collegamento di un sistemaesternoin RS 232, alla QTP 03 configurata
in TTL (J1 e J2 in posizione 2-3) puod causare rotture dell'elettronicadi bordo.

TRIMMER REGOLAZIONE CONTRASTO

A bordo dellaQT P 03 é presente un trimmer che consente di definireil contrasto sui display LCD.
Questo trimmer denominato RV 1 vienesettato dallagrifo®inmodo daottenerelamigliorevisibilita
del display intuttelecondizioni operativeel'utente normal mentenondevevariarnelaposizione. Nel
caso di particolari esigenze, come condizioni di illuminazioni estremamente forti o deboli, si puo
intervenire su RV 1 effettuando minime variazioni nei due sensi di rotazione e verificando che la
visibilitadel display migliori. Per individuareil trimmer di regolazione contrasto sullascheda, fare
riferimento alafigura12.
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DESCRIZIONE SOFTWARE

[l terminale QTP 03, comegiadetto, éun completo terminal e video cherappresentasul display tutto
quanto ricevuto dallalineadi comunicazione, eccetto i comandi che vengono invece eseguiti, e che
trasmette sullastessalineadi comunicazionei codici del tasti esterni premuti e gli eventuali risultati

dei comandi. Inaggiuntasono previstea cunefunzionalitalocali, indipendenti dallacomunicazione,
che consentono di usare la QTP 03 come rappresentatore di messaggi selezionati dasegnali di I/0
digitale.

In questo capitolo vengono descritte le principali caratteristiche sul funzionamento della QTP 03

mentre nel capitolo sucessivo é riportata la documentazione dettagliata dei comandi disponibili:

guest'ultimi consentono all'utente di usufruire di tutte le potenziaitadella QTP 03.

Incasodi primoacquistosul CD grifo®ricevutovengonoforniti dei comodi programmi dimostrativi

siaalivello sorgente che eseguibile; questi possono essere usati senza alcuna variazione per una
primaprovadel prodotto e poi modificati, o riutilizzati in parte, per soddisfare al meglio leesigenze
dell'utente.

CONVENZIONI SULLE DENOMINAZIONI DE| TASTI

| tretasti esterni collegabili allaQT P 03, nellerestanti paginedi questo manual e, Sono genericamente
denominati TASTO 1, TASTO 2e TASTO 3, con la seguente associazione:

MEISIE=L (comuniccz;gilcl)?\%a'tlgl'i:, RS 232) (comu n(i:gellfgﬁteolgc BUS)
TASTO 1 Pin4di CN3 Pin 3 di CN3
TASTO 2 Pin 6 di CN3 Pin5di CN3
TASTO 3 Pin2di CN3 Pin2di CN3
FIGURA 25: DENOMINAZIONE TASTI
SETUPLOCALE

Tramite un'apposita modalita di setup locale, € possibilile settare i parametri del  protocollo di
comunicazioneelafunzionedi keyclick, utilizzando due del tretasti esterni, collegati allaQTP 03.
Per accedere a questa modalita di funzionamento é necessario seguire i seguenti passi:

1) tenere premuti contemporaneamenteil TASTO 1 ed il TASTO 2;

2) fornire alimentazione a terminale;

3) attendere |'attivazione del buzzer di bordo;

4) rilasciare i due tasti;

5) attendere la disattivazione del buzzer di bordo;

6) ripremere e mantenere premuti il TASTO 1 ed il TASTO 2;

7) attendere 'attivazione del buzzer di bordo;

8) rilasciarei due tasti.
A questo punto sul display vienevisualizzato lastringa®“*Local Setup V.x.y*” ( X.y coincidono
con laversione del firmware presente) e tramite i duetasti sarapossibile variarei vari parametri di
configurazione, come di seguito riportato:

(QTP03  Rel.4.00]

Pagina 25




[-Qbﬁc—o—o@] [bu.r] grifo® ITALIAN TECHNOLOGY

TASTO 1:  Permette di scorrerei vari menu, visualizzando i seguenti messaggi:
“COMMUNICATION”  variazione del tipo di comunicazione

“BAUD RATFE” variazione del Baud Rate di comunicazione

“STOPBIT” variazione del numero di bit di Stop

“KEY-CLICK” settaggio dellafunzione di keyclick

“SL.ADD.(Hex)” primacifradello slave address 12C BUS in esadecimale
"SL.ADD.(Hex)" seconda cifradello slave address 12C BUS in esadecimale
“EEPROM DATA” inizializza dati salvati in EEPROM

“SAVE and EXIT” uscitadal setup

TASTO 2. Permette di variareil valore relativo al menu visualizzato:
COMMUNICATION: Norm. o12C comunicazione TTL,RS232 o 12C BUS(def=Norm.)

BAUD RATE: 38400, 19200, 9600, 4800, 2400 o0 1200 Baud (def=19200)
STOPBIT: 1 o 2con protocollo normale (def=1)
KEYCLICK: ON 0 OFF (def=0ON)
SL.ADD.(Hex): Variacifraindicatatra"> <" nel campo 0+F Hex, (def=80H)
ad incrementi di 1 per laprimacifraedi 2 per la seconda cifra
EEPROM DATA NOINI o INIT (def=NOINI)

SAVE and EXIT Esce da setup e configurala QTP 03 con i parametri selezionati

Unavolta usciti le opzioni selezionate sono salvate in EEPROM e mantenute fino alla sucessiva
esecuzionedel setuplocale; subito dopoil terminal eritornanellanormalemodalitadi funzionamento.
| valori di default riportati traparentesi sono quelli settati allafinedellafasedi collaudo, ovveroquelli
impostati sulla QTP 03 ricevuta dall'utente.

Le opzioni disponibili per i menu BAUD RATE e STOP BIT definiscono il protocollo fisico di
comunicazione TTL, RS 232 chehagli altri due parametri fissi ad 8 bit per carattere enessunaparita.
Le opzioni dei rimanenti menu sono invece descritte nei sucessivi paragrafi.

N.B.

Allamodalitadi set up localesi pud accedere solo all'atto dell'accensione qualorasiano verificatele
condizioni sopradescritte; duranteil normalefunzionamentodellaQT P 03 conlapressionedei tasti 1
e2non s attivail set up maviene semplicemente trasmesso il relativo codice sulla seriale.

Il setup locale normalmente é eseguito solo una volta dopo la prima instalazione, da parte di
personale esperto, quindi non riguarda I'utente finale che usa la QTP 03 solo come interfaccia
operatore. Addiritturasi possono collegarei duetasti solo in questafase e dopo rimuoverli in modo
da utilizzare il terminale come semplice visualizzatore od in modo da collegare gli 1/0 digitali.

ACQUISIZIONE DELLA TASTIERA

Lagestione di unatastiera da parte della QTP 03 é subordinata alla configurazione delle linee di
I/O digitale cometasti ed al collegamento di questi sul connettore CN3. Si ricordainoltre che, come
indicato nellafigura 20, tale collegamento variaa variare del tipo di comunicazione selezionata.
Quandoil terminale QT P 03 é configurato per gestire del tasti esterni ericonoscelapressionedi uno
di questi, netrasmetteil relativo codi ce. Questo avvieneimmediatamenteses utilizzalacomunicazione
TTL, RS232 mentre nel caso di comunicazione |2C BUS, tale codice viene salvato nel buffer di
trasmissione e restituito solo su specifica richiesta dell’ unita master di comando, con il formato
illustrato nel sucessivo paragrafo.
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E’ inoltreimplementataunafunzionedi autor epeat del tasto premuto, infatti selaQT P 03 riconosce
la pressionedi un determinato tasto per un tempo superioreai 0.5 secondi , inizieraatrasmettere il
suo codicein serialecircaogni 0.1 secondi, fino a quando quel tasto viene rilasciato.

Se lafunzione di keyclick é attivata, in corrispondenza di ogni trasmissione del codice del tasto
premuto, viene inoltre emesso un beep dal buzzer di bordo in modo da segnalare acusticamente
I'evento all'utente. Qualorail buzzer siaattivato o attivato ad intermittenza, lafunzione di keyclick
produrra |'effetto opposto, ovvero spegnerail buzzer per un piccolo intervallo di tempo.

In caso di pressione contemporaneadi piu tasti viene trasmesso solo il codice di quello di numero
superiore,ovveroil TASTO 3éprioritariorispettoal TASTO 2cheéprioritarioal TASTO 1. Lostato
di piutasti premuti pud comunque essere acquisito sfruttando il comando di LETTURA DI TUTTI
GLI INGRESSI DIGITALI, come descritto nell'ononimo paragrafo.

Un'dtra caratteristica offerta dalla QTP 03 é la totae riconfigurabilita dei tasti da parte del
programma utente, ovvero € possibile cambiareil codice fornito in corrispondenza della pressione
del tasto o addirittura diszttivarlo.

CODICI DEI TASTI

Di seguito é riportata una tabella con i codici di default che vengono trasmessi, dal terminale
QTP 03, quando viene premuto un tasto. Come nel caso delle sequenze di comando, questi sono
espress in forma decimale, esadecimale e in formato mnemonico tramite i relativi caratteri della
tabella ASCI|I.

NOME TASTO CODICE CODICE HEX MNEMONICO
TASTO 1 49 31 1
TASTO 2 50 32 2
TASTO 3 Sl 33 3

Ficura 26: CobpICl DI DEFAULT DEI TASTI
Tali codici sono quelli trasmessi nella configurazione di default ricevuta all'acquisto, mal'utenteli

pud comodamente variare utilizzando gli appositi comandi; in questo modo viene notevolmente
semplificatalarealizzazione del software di gestione dell'unita master che comandala QTP 03.

RAPPRESENTAZIONE DI CARATTERI SUL DISPLAY

[l terminale QTP 03 visualizzasul display di bordotutti i caratteri ricevuti con codice compreso nel
range 0+255 (0+FF Hex) incluso quello che identifica le sequenze di comando (27 = 1BH) come
sucessivamente descritto. Il carattere viene visualizzato nella posizione attuale del cursore, e
quest’ ultimo avanzera nella posizione successiva; se si trova nell’ ultimo carattere del display
(angoloinbasso adestra), verraposizionato nellaposizionedi Home (angoloin alto asinistra). Per
guantoriguardalacorrispondenzacodiceecarattererappresentato, valgonoleseguenti informazioni:

QTP03 Re.4.00
[ )
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Codici Caratteri
0+ 15 (00+OF Hex) Definibili da utente
16 + 31 (10+1F Hex) Speciali e variabili in funzione del display installato
32 + 127 (20+7F Hex) ASCII standard
128 + 255 (80+FF Hex) Speciali e variabili in funzione del display installato

Per rappresentare i caratteri definibili da utente e quelli speciali, i cui codici coincidono con quelli
di comandi ad un solo carattere, é stato previsto un apposito comando che seleziona la modalita
operativadellaQTP 03 trale due disponibili:

comandi in cui i caratteri non sono rappresentati ma interpretati ed poi eseguiti i
relativi comandi;
rappresentazione Incui i caratteri Sono sempre rappresentati.

A seguito di unaaccensione é automati camente sel ezionatalamodalita comandi per rendere subito
disponibili tutte lefunzionalita. | comandi apiu di un carattere, cheiniziano sempre conil carattere
ESC = 27 = 1BH, sono invece sempre interpretati ed eseguiti indipendentemente dalla modalita.
Tutti i modelli di QTP 03 dispongono di 8 caratteri definibili dall'utente che possono essere settati
e/o salvati aseconda delle esigenze e quindi rappresentati sul display, come ampliamente descritto
nel sucessivo paragrafo COMANDI PER CARATTERI UTENTE.

Per i caratteri speciali invece, si facciariferimento all’ appendice B esi ricordi che é possibile avere
atri modelli di display, con differenti caratteri speciali, ma il tutto deve essere direttamente
concordato con lagrifo®.

MODALITA' DI COMUNICAZIONE

La QTP 03 prevede due diverse modalita di comunicazione:

Norm.=TTL, RS 232: la comunicazione é di tipo asincrono ed avviene con 8 bit per carattere,
nessuna parita e con stop bit e baud rate selezionabili dall'utente tramiteil set up locale. Tale
comunicazione é adatta a collegamenti punto punto in TTL ed RS 232.

Per informazioni dettagliatesu questamodalitavedereapposito paragrafo COMUNICAZIONE
TTL, RS232.

12C=12C BUS: lacomunicazioneédi tipo sincrono ed avvienecon unbit rateda500 a15000
bit per secondo, come slave (sia ricevitore che trasmettitore), con Slave Address a 7 bit
selezionabile dall'utente tramiteil set up locale. Tale comunicazione é adatta a collegamenti
punto punto o in rete.

Per informazioni dettagliatesu questamodalitavedereapposito paragrafo COMUNICAZIONE
12C BUS.

Laselezionedellamodalitadi comunicazioneégestitanel set uplocale, comedescritto nell'ononimo
paragrafo, mentrel'interfacciael ettricadeve essere variataviahardware seguendo | e indicazioni del
paragrafo SELEZIONE TIPO DI COMUNICAZIONE.
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Il sistema che comunicacon laQTP 03 con questamodalitasi develimitare atrasmetterei caratteri
darappresentare e/o le sequenze di comando dafar eseguire ed agestirelaricezionedi caratteri che
coincidono con gli eventuali tasti premuti €/o le eventuali risposte ai comandi forniti. Tale modalita
non prevede al cun sincronismo trai due sistemi in comunicazione ed ogni evento éimmediatamente
gestito dalla QTP 03, come illustrato dai seguenti diagrammi di flusso:

MASTER

Inizio )

Inizializza linea seriale con protocollo fisico |

(Baud rate, Bit per chr, Parita, Stop bit, )
impostato su QTP 03

v

—>| Gestione processi dell'unita master I

:

Caratteri ricevuti da

QTP 03 S
NO Gestione tasti
premuti su QTP 03
1
h 4

Trasmette eventuali caratteri da rappresentare sul
display della QTP 03 o comandi da eseguire

Trasmesso comando
con risposta
Sl

QTP 03

Accensione

Inizializzalinea seriae con protocollo fisico
(Baud rate, 8 Bit per chr, no Parita, Stop bit)
impostato nel setup locale

v

Gestione processi attivi (tastiera, shift messaggi, I

—P rappresentazioni, avvisi sonori, 1/0 digitali, ecc.)

1/0 digitali configurati
come tasti
etasti premuti Sl

NO
Trasmette codice tasto
premuto all'unita master

I
A 4

Caratteri ricevuti
dall'unita master
NO
Sl ¢

Salva caratteri ricevuti nel buffer di ricezione I

Buffer di ricezione con
caratteri da
rappresentare S

display

Buffer d| ricezione con
comando completo da
eseguire

Esegue comando
ricevuto

NO .
Rappresenta caratteri su I

Riceve risposta del
comando dalla
QTP 03 ela utilizza

l Comando con risposta)
NO \\
5|¢

comando eseguito

Trasmette risposta del
all'unita master

FIGURA 27: DIAGRAMMA DI FLUSSO COMUNICAZIONE MASTER <-> QTP 03 INTTL, RS 232
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Il sistema che comunica con la QTP 03 con questa modalita deve operare come master sia in
trasmissione che in ricezione, seguendo le regole definite dal protocollo 12C BUS ampiamente
descritte nel documento "THE 12C-BUS SPECIFICATION", della PHILIPS Semiconductors.

Tale modalita prevede un sincronismo tra i due sistemi in comunicazione, come illustrato dai

sucessivi diagrammi di flusso:

MASTER

Inizio

Iniziaizzalinea |2C BUS in modalita master con
protocollo fisico (Bit rate) da 500 a 15000 Bit per secondo

QTP 03

Accensione

v

Inizializzalinea|2C BUS in modalita slave con lo dave
address impostato nel setup locale

Gestione processi dell'unita master, comprese eventuali
—| comunicazioni 12C BUS con dltri dispositivi dotati di uno
slave address diverso da quello impostato sullaQTP 03

v

Gestione processi attivi (tastiera, shift messaggi,
rappresentazioni, avvisi sonori, 1/O digitali, ecc.)

v

Effettua comunicazione come master transmit, ovvero:
1) manda sequenza di START;
2) manda slave address impostato su QTP 03 in
scrittura (con RAW=0);

3) verificaricezione ACK;

4) manda primo carattere da rappresentare o primo dato
del comando da eseguire;

5) verificaricezione ACK;

6) manda secondo carattere da rappresentare o secondo
dato del comando da eseguire;

7) verificaricezione ACK;

n) manda ultimo carattere da rappresentare od ultimo
dato del comando da eseguire;
n+1) verificaricezione ACK;
n+2) manda sequenza di STOP.

v

Effettua comunicazione come slave receive, ovvero:

1) riconosce sequenzadi START;

2) riceve e confronta slave address impostato su
QTP 03: se coincidono prosegue altrimenti scarta tutti
i dati 12C BUSfino alla sucessiva sequenzadi STOP.
Controllatipo di operazione R/W, sein scrittura
(R/W=0) prosegue in ricezione atrimenti prosegue in
trasmissione (vedi figura sucessiva);

3) manda ACK;

4) riceve e salva su buffer di ric. primo carattere da
rappresentare o primo dato del comando da eseguire;

5) manda ACK;

6) riceve e salva su buffer di ric. secondo carattere da
rappresentare o secondo dato del comando da eseguire;

7) manda ACK;

n) riceve e salva ultimo carattere da rappresentare od
ultimo dato del comando da eseguire;
n+1) manda ACK;
n+2) riconosce sequenza di STOP.

Buffer di ricezione
con caratteri da
rappresentare |

display

1

NO .
Rappresenta caratteri su I

Buffer di ricezione

con comando
NO \ completo da eseguire |

Esegue comando
ricevuto

/ Comando con risposta)
0] \
34

Salvarisposta del
comando eseguito nel

buffer di trasmissione

FiGurA 28: DIAGRAMMA DI FLUSSO COMUNICAZIONE MASTER -> QTP 03N 12C BUS
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Il master doeve effettuare una comunicazione in scrittura per fornire i caratteri da rappresentare
e/olesequenzedi comando dafar eseguire ed effettuare unacomunicazionein letturaper prelevare
gli eventuali tasti premuti €/o le eventuali risposte ai comandi forniti.

Ogni comunicazioneinteressasololaQTP 03il cui slave address usato coincide con quello definito
nel setuplocaledel terminal estesso, nei menu“ SL.ADD.(Hex)” . Incasodi unaretedi comunicazione
12CBUS, ogni QT P 03 deveessereimpostatacon uno slaveaddressdiverso, ediversodaquellodegli
altri dispositivi 12C BUS eventual mente presenti sulla stessa rete.

Al fine di semplificare la gestione il primo dato restituito dalla QTP 03 a seguito di una
comunicazione in lettura, coincide sempre con il numero di caratteri presenti nel buffer di
trasmissione ovvero il numero di dati che il master dovra ricevere. Quest'ultimo dovra quindi
terminare la comunicazione con la sequenza di STOP, solo dopo aver ricevuto tutti questi dati.

MASTER QTP 03
Gz
Inizializzalinea12C BUS in modalita master con Inizidlizzalinea12C BUS in modalita slave con lo slave
protocollo fisico (Bit rate) da 500 a 15000 Bit per secondo address impostato nel setup locale
Gestione processi dell'unita master, comprese eventuali Gestione processi attivi (tastiera, shift messaggi,
—»| comunicazioni 12C BUS con altri dispositivi dotati di uno — rappresentazioni, avvisi sonori, 1/0 digitali, ecc.)
slave address diverso da quello impostato sulla QTP 03

1/O digitali
configurati come tasti

etasti premuiti |
NO -
Salva codice tasto
premuto nel buffer di
trasmissione
I
A 4 A 4
Effettua comunicazione come master receive, ovvero: Effettua comunicazione come slave transmit, ovvero:
1) manda sequenza di START,; 1) riconosce sequenza di START;

2) manda slave address impostato su QTP 03 in 2) riceve e confronta slave address impostato su

lettura (con R/W=1); QTP 03: secoincidono prosegue altrimenti scarta tutti

i dati 12C BUSfino alla sucessiva sequenza di STOP.
Controllatipo di operazione R/W, sein lettura
(R/W=1) prosegue in trasmissione atrimenti prosegue
in ricezione (vedi figura precedente);

3) verificaricezione ACK; 3) manda ACK;
4) riceve numero byte daricevere da QTP 03 (tasti 4) trasmette numero byte presenti nel buffer di trasm.
premuti /o risposte dei comandi eseguiti); (tasti premuti e/o risposte dei comandi eseguiti);

5) manda ACK; 5) verificaricezione ACK;

6) riceve primo byte da QTP 03; 6) trasmette primo byte salvato nel buffer di trasm.;

7) manda ACK; 7) verificaricezione ACK;

n) riceve ultimo byte da QTP 03; n) trasmette ultimo byte salvato nel buffer di trasm.;
n+1) manda sequenza di STOP. n+1) riconosce sequenzadi STOP.

Bytericevuti da
QTP 03

NO

Gestione tasti premuti
e/o risposte ai comandi
trasmessi in
precedenza

Ficura 29: DIAGRAMMA DI FLUSSO COMUNICAZIONE QTP 03 -> masTeR IN 1 2C BUS
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NOTE:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)
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Tra una comunicazione e la successiva, per avere la certezza che il comando trasmesso sia
correttamente eseguito, € neccessario attendere un tempo che é funzione del numero di
comandi inviati e del tipo di operazioni che questi comportano.

Se é attivata la funzione di scorrimento dei messaggi, il tempo che deve trascorrere fra una
comunicazione elasuccessiva, oltre aquanto detto nellanota 1, deve esseredi circa 12 msec.

In una singola comunicazione tra unita master e QTP 03 possono essere trasferiti diversi
caratteri darappresentare e comandi da eseguire, facendo attenzione anon riempireil buffer
di ricezione, come descritto nel paragrafo BUFFER DI COMUNICAZIONE.

Lecomunicazioni traQT P 03 ed unitamaster devono avvenirein modo daevitare di riempire
il buffer di trasmissione, come descritto nel paragrafo BUFFER DI COMUNICAZIONE.

Lo slave address definito nel setup locale € a 7 bit ma impostato ad 8 bit con il bit meno
significativo (R/W) posto a 0: si possono quindi usare i 128 diversi valori pari, nel range
00H-+FEH.

In caso di collegamento in rete |2C BUS effettuare le configurazioni descritte nel paragrafo
SELEZIONE TIPO DI COMUNICAZIONE assicurando che dal punto di vista elettrico la
linea sia correttamente terminata.

La QTP 03 non supporta le estensioni del protocollo 12C BUS (indirizzamento a 10 bits,
comunicazione veloce, ecc.) e gli slave addressriservati che quindi non devono essere usati
dall'unita master.
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BUFFER DI COMUNICAZIONE

LaQTP 03 édotatadi due buffer di comunicazione che rendono la scheda pit flessibile dal punto
di vistadel colloguio con I’ unita master, riducendo i tempi di attesa di quest’ ultima.

Il primo buffer € di ricezione, & lungo 28 bytes, memorizzai dati ricevuti dal Master e viene quindi
esaminato al termine dell’ operazionein corso. In caso di ricezione continuadi sequenzedi comando
cherichiedono unlungo tempo di esecuzione (comandi di cancellazione, comandi di gestionedella
EEPROM, shift messaggi, ecc.) tale buffer é destinato ariempirsi o addiritturatraboccare. In caso
di traboccamento i primi caratteri del buffer vengono sovrascritti dai caratteri sucessivamente
ricevuti, con conseguente loro perdita. L’ unita master deve quindi bloccare la trasmissione fino a
guandolaQTP 03 non hasvuotatoil buffer di ricezione, ed énuovamente prontaariceverealtri dati.
Praticamente |’ utente deve inserire dei ritardi nellacomunicazione, calibrati sperimentalmente, tali
daevitareil traboccamento del buffer di ricezione.

Il secondo buffer € di trasmissione, é lungo 20 bytes, memorizzai dati datrasmettere al Master e
viene quindi riempito con i codici dei tasti premuti e con le risposte dei comandi. Nel caso di
comunicazione TTL, RS 232 il buffer di trasmissione non viene usato infatti i dati sono sempre
immediatamentetrasmessi al master, viceversain caso di comunicazionel2C BUSi dati rimangono
nel buffer di trasmissione fino aquando il master non li richiede. In quest'ultimo caso se il master
non effettuaricezioni dalla QTP 03 tale buffer € destinato ariempirsi. In caso di riempimento tutti
i dati sucessivi non vengono piu salvati nel buffer di trasmmissione, con conseguente loro perdita
Quindi I’unita master deve almeno gestire laricezione dalla QTP 03 in due situazioni: prima di
fornire comandi con risposte (per svuotare il buffer per le stesse risposte) e periodicamente (per
prelevare gli eventuali tasti premuti).

DATI IN EEPROM

Nella EEPROM di bordo 1aQTP 03 salvaunaserie di dati che possono essere modificati e/0 usati

tramitegli appositi comandi. Lasceltadi usareunaEEPROM éstataeffettuataproprio per averetutte
legaranziesullavaliditaesul mantenimentodei dati, natural menteanchein assenzadi alimentazione.
L adescrizionedettagliatasu ognuno di questi dati €riportatanel capitol o sucessivoincorrispondenza
dei paragrafi relativi a comandi cheli trattano direttamente.

Con il menu EEPROM DATA ddl setup locale |'utente puo decidere se lasciare inalterati tali dati

(opzione NOINI) oppure settarli a loro valore di default (opzione INIT) in modo daripristinare la
configurazione con cui laschedavienefornitaaseguito dell'ordine o di unariparazione. In dettaglio
selezionando |'opzione INIT i dati in EEPROM vengono settati come segue:

byte di presenza -> 255 (FFH)

funzionalitadei segnali di I/O digitale -> tasti esterni (03H)

codici dei tasti ->  quelli riportati nellatabella di figura 26
rappresentazione di accensione ->  nessuna

rappresentazioni associate ad I/O digitali ->  nessuna

modelli dei caratteri definibili dautente -> 255 (FFH)

messaggi -> 255 (FFH)
ed uscendo dal setup locale viene rappresentata un‘appositastringasul display assieme ad unabarra
ascorrimento di * che informa sullo stato di avanzamento dell'operazione. La durata dellafase di
inizializzazione, equindi il numero di *, variaa variare delle dimensioni dellaEEPROM montata
e puo arrivare ad un massimo di circa 20 secondi.
L'utente deve fare molta attenzione alla scelta di inizializzare I'EEPROM infatti tutti i dati
preventivamente salvati vengono definitivamente persi.

QTP03 Re.4.00
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COME INIZIARE

In questo paragrafo vengono illustrate le operazioni da effettuare per iniziare ad usare la
QTP 03 in manierarapidae lineare, senzadover affrontare e risolvere alcun problemainiziale. Al
finedi renderefruibili questeistruzioni aqualsiasi utentesi selezionacome unitamaster di controllo
un normale Personal Computer provvisto di unalineaseriale RS 232 libera ed un generico sistema
operativo, fino a Windows 98.

A) Realizzazione collegamenti:

Al) Effettuareil collegamento seriale descritto nella figura 31 ovvero collegare i due segnali di
comunicazione (TX RS232, RX RS232) e lamassadi riferimento (SER GND) ad una porta
di comunicazione COMx libera, del PC.

AMP 8F DB25F DBOYF
5 RX RS232 ™ 2 3|38
O
o O
3 TXRS232 RX 3 2 T &
3 ™ 5 S
= 8 SERGND,IOGND GND 7 5 g T
>
% £
© 1 +5Vdc i
O .
7 GND Alimentator e esterno

Ficura 31: CoLLEGAMENTO RS 232 con PC

A2) Collegare del tasti esterni, sempre a connettore CN3, come descritto in figura 20: questa
operazione non € necessariamaconsigliatain modo daval utare le potenzialitadel prodottoin
modo piu completo.

A3) Fornireaimentazione su CN3 e verificare cheil buzzer s disattivi e che sul display compaia
il cursore lampeggiante nell'angolo in alto a sinistra.

A4) Premere gli eventuali pulsanti collegati alla QTP e verificare che venga emesso il relativo
keyclick acustico dal buzzer di bordo.

B) Uso programma demo:

B1) Su dischetti o sul CD grifo® ricevuto in caso di primo acquisto € disponibile il file
PRQTPO3.EXE, che contieneil codice eseguibiledi un demo per PC che comunicain RS 232
conlaQTP. Talefile, unavoltalocalizzato, deve essere copiato assiemeagli altri dellacartella
in una posizione comoda sul disco rigido del PC utilizzato.

B2) Eseguireil programmacopiato al punto B1, rispondereallesuedomandeiniziali selezionando
il tipodi display montato. A questo punto premere un tasto per continuare senzaeseguireil set
up locale che infatti coincide con quello di default giaimpostato sulla QTP 03 ricevuta.

B3) Proseguire |'esecuzione del programma dimostrativo verificando che le indicazioni riportate
sul monitor siano effettivamente eseguite sullaQT P; quando richiesto interagire con o stesso
programmain modo da provare tutti i comandi messi adisposizione, fino a raggiungimento
dellasuafine.
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C) Uso emulazione terminale:

Cl1) Individuare sul PC utilizzato il programma di comunicazione HY PERTERMINAL che
normalmente si trovanel menu di Windows: " Start | Programmi | Accessori | Comunicazioni*
e provvedere alanciarlo.

C2) Tramitelefinestre di impostazione di HY PERTERMINAL impostare la comunicazione a

Connetti direttamente a COM x (quellausataal punto A1)
Bit per secondo 19200

Bit di Dati 8

Parita Nessuna

Bit di Stop 1

Controllo di flusso Nessuno
ed attendere la comparsa della finestra di comunicazione.

C3) A questo puntodigitarequal cosasullatastieradel PC everificare chequanto premuto compaia
sul display dellaQTP 03 echepremendo gli eventuali tasti dellaQT Pl relativo codiceappaia
sul monitor del P.C. Per completezza si possono provare gli effetti anche dei comandi
provvedendo a digitare sempre sulla tastiera del PC, le relative sequenze di codici (questa
operazione é semplificatadallapressione contemporaneadel tasto AL T edel codicedecimale
sul tastierino numerico: ad esempio per trasmettereil codice 12 del comando di cancellazione
pagina s deve premereil tasto ALT e contemporaneamente primail tasto 1 e poi il 2).

Se quanto descritto non avviene s deveriverificarelaconnessione seriale e, tramiteil setup locale,
assicurare che siaimpostato il protocollo fisico di default.

PROGRAMMI DEMO

In caso di primo acquisto sul dischetto o sul CD grifo® ricevuto sono disponibili numerosi
programmi dimostrativi che consentono di provare e valutare immediatamenteil prodotto ricevuto.
Tali programmi sono forniti in formato eseguibile e sorgente e sono disponibili per numerosi
linguaggi di programmazionead atolivello (C, PASCAL, BASIC, ecc.) siaper PC che per leschede
amicroprocessore GPC® dellagrifo®.

Comeindicatonel paragrafo COME INIZIARE programmi conil nomePRQTPO3.* utilizzanotutti
I comandi disponibili con una sempliceiterazione con |'utente mane vengono forniti numerosi altri
in grado ad esempio di: comandare la QTP collegata su una rete 12C BUS, gestire i messaggi,
effettuare presentazioni scenografiche, ecc. L'utente pud esaminare i commenti di tali esempi e
decidere autonomamente se provarli.

Tutti i programmi dimostrativi possono essere usati direttamente oppure modificati od utilizzati in
parte, a seconda delle proprie esigenze, senza alcuna autorizzazione 0 costo aggiuntivo. In caso di
particolari esigenze o combinazioni d'uso, possono essere ancherichiesti dei demo specifici, previo
accordo con lagrifo®.

(QTP03  Rel.4.00]
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COMANDI

In questo capitolo sono descritti tutti i comandi disponibili nei firmware della QTP 03 assieme ai
relativi parametri di ingresso ed uscita. | comandi sono divis in sottogruppi concordemente con la
loro funzione e per ogni codice, 0 sequenzadi codici, vieneriportataunadoppiadescrizione: quella
mnemonica, tramite caratteri ASCII e quellanumericaespressain forma decimale ed esadecimale.
| comandi seguono lo standard ADDS View Point, quindi tutte le sequenzeiniziano conil carattere
ESC, corrispondente al codice decimale 27 (1B Hex).

Una ricca serie di programmi dimostrativi (forniti in formato sorgente ed eseguibile) illustra le
modalitapratichedi utilizzodel comandi: s consigliaall'utentedi integrarelapresentedocumentazione
con questi programmi che vengono forniti in caso di primo acquisto, su CD o dischetto.

Per una individuazione piu veloce dei comandi disponibili, dei loro parametri e delle eventuali
risposte si consigliadi consultare |e tabelle riassuntive riportate in APPENDICE A.

COMANDI PER POSIZIONAMENTO DEL CURSORE

Sono riportati di seguito, i comandi relativi ale varie modalita di posizionamento del cursore.

CURSORE A SINISTRA

Codice: 21

Codice Hex: 15

Mnemonico: NACK
Il cursore viene spostato di una posizione a sinistra senza alterare il contenuto del display. Seil
cursore s trovanellaposizionedi Home, verra posizionato nell’ ultimo carattere in basso a destra

del display.

CURSORE A DESTRA

Codice: 6

Codice Hex: 6

Mnemonico: ACK
|| cursoreviene spostato di unaposizioneadestra. Seil cursoresi trovanell’ ultimo carattere, in basso
adestradel display, verraposizionato nella posizione di Home, in ato asinistra.

CURSORE IN BASSO

Codice: 10

Codice Hex: A

Mnemonico: LF
Il cursore viene posizionato nellariga successivaa quella in cui s trova, marimane nella stessa
colonna. Seil cursoresi trova nell’ ultima riga del display, verraposizionato nellaprimarigadel

display.
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CURSORE INALTO

Codice: 26

Codice Hex: 1A

Mnemonico: SUB
Il cursore viene posizionato nellariga precedente a quella in cui si trova, marimane nella stessa
colonna. Seil cursoresi trova nella prima riga del display, esso verra posizionato nell’ ultimariga.

CURSORE AD INIZIO

Codice: 1

Codice Hex: 1

Mnemonico: SOH
Il cursoreviene posto nellaposizionedi Home, corrispondentealla primarigaed allaprimacolonna
del display, ovvero il carattere nell'angolo in alto asinistra

RITORNO A CAPO RIGA

Codice: 13
Codice Hex: D
Mnemonico: CR
Il cursore viene posizionato al’inizio dellarigain cui s trova

RITORNO A CAPO + NUOVA RIGA

Codice: 29

Codice Hex: 1D

Mnemonico: GS
Il cursoreviene posizionato al’inizio dellarigasuccessivaaquellain cui si trovava. Seil cursores
trova nell’ utima riga del display, esso verra posizionato al’inizio della prima riga, cioé nella
posizione di Home.

POSIZIONAMENTO ASSOLUTO DEL CURSORE

Codice: 278 r c

Codice Hex: 1B 59 r c

M nemonico: ESC Y ASCII(r) ASCII(c)
Il cursore viene posizionato nel punto assoluto, indicato dai parametri r e c.
Questi parametri esprimonoi valori di rigaecolonnadel display, riferiti allaposizione di Home, che
ha coordinate 0, 0, a cui va aggiunto un offset di 32 (20 Hex). | valori di tali coordinate possono
variare asecondadel display utilizzato e comunque sempre nei all'interno dei range 32+35 e 32+71.
Se ad esempio, Sl desideraposizionareil cursore sullasecondalinea, terzacolonna(riga 1, colonna
2), sara necessario inviare la sequenza

27 89 33 34  oppure 1B 59 21 22 Hex  oppure ESC Y I'"

Sei valori di rigae colonnanon sono compatibili conil tipo di display installato, tale comando viene
ignorato.

(QTP03  Rel.4.00]
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COMANDI PER LA CANCELLAZIONE DEI CARATTERI
Sono riportati di seguito, i comandi relativi alle modalitadi cancellazione dei caratteri sul display.
SPAZIO INDIETRO

Codice: 8

Codice Hex: 8

Mnemonico: BS
Il cursore s spostaasinistradi un carattere, cancellando il contenuto della cella raggiunta.
Seil cursoresi trovanellaposizione di Home, verracancellato il carattere che si trovanell’ ultima
cellain basso adestradel display.

CANCELLA PAGINA

Codice: 12
Codice Hex: C
Mnemonico: FF
Viene cancellato I’ intero display ed il cursore viene posizionato in Home.

CANCELLA RIGA

Codice: 25
Codice Hex: 19
Mnemonico: EM
Viene cancellatal’interalineain cui si trovail cursore, e questo viene posto all’inizio di taleriga.

CANCELLA FINO A FINE RIGA

Codice: 27 75

Codice Hex: 1B 4B

Mnemonico: ESC K
Vengono cancellati tutti i caratteri che si trovano nellarigain cui é posto il cursore, apartire dalla
posizione del cursore stesso, fino al termine dellariga. 1l cursore rimane nella posizione in cui si
trovava al’ arrivo del codice di Cancellafino afineriga
Se ad esempio, il cursore s trovaal’inizio di unarigadel display, verra cancellatal’interalinea.

CANCELLA FINO A FINE PAGINA

Codice: 27 107

Codice Hex: 1B 6B

Mnemonico: ESC k
Vengono cancellati tutti i caratteri dal puntoin cui si trovail cursore, fino a termine del display. 1
cursore rimane nellaposizionein cui s trovavaall’ arrivo del codice di Cancellafino afine pagina
Se ad esempio, il cursore si trova nella posizione di Home, verra cancellato I intero display.
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COMANDI PER LA GESTIONE DELLA EEPROM

Sono riportati di seguito alcuni dei comandi per lagestione dei dati memorizzati nella EEPROM di
bordodel terminaleQT P 03; i rimanenti comandi cheutilizzanoindirettamentequestamemoriasono
invece descritti nei paragrafi sucessivi.

RICHIESTA DISPONIBILITA" A SCRIVERE IN EEPROM

Codice: 27 51

Codice Hex: 1B 33

Mnemonico: ESC 3
Tramite questo comando é possibile richiedere a firmware se é possibile scrivere sulla EEPROM
di bordo; deveessereeseguito primadi inviarequalsiasi comando che sucessivamente effettui
una scrittura su questo tipo di memoria.
Dopo aver inviato tale comando, il firmware della QTP 03 restituisce un codice che pud essere:

6 (06 Hex) (ACK) -> QTP 03 pronta
21 (15Hex) (NACK) -> QTP 03 non pronta

Seil firmware restituisce il codice NACK, non € ancora possibile memorizzare un nuovo dato in
EEPROM.

SCRITTURA DEL BYTE DI PRESENZA

Codice: 27 33 78 byte
Codice Hex: 1B 21 4E byte
Mnemonico: ESC I N ASCII(byte)
Il byte di presenzadella scheda viene settato conil valoreindicato nel parametro byte e puo essere
compreso nel range 0+255.
Questo byte é un’ allocazione riservata nella EEPROM di bordo che, unavolta settatacon il valore
desiderato, permette, ad esempio, di verificare chela QTP 03 funzioni correttamente, oppure che
non ci siano conflitti di comunicazione sullalinea seriale.
N.B. Tale comando comportala scrittura di un dato nella EEPROM di bordo, quindi prima di
eseguirlo € meglio assicurarsi che la scheda sia pronta per una nuova scrittura su tale
dispositivo; se cosi non &, il comando viene ignorato.

LETTURA DEL BYTE DI PRESENZA

Codice: 27 33 110

Codice Hex: 1B 21 6E

Mnemonico: ESC ! n
[l firmware restituisce il valore del proprio byte di presenza.
Tale comando puo essere utile, ad esempio, nel caso si debba verificare la presenza, o il corretto
funzionamento della scheda stessa e del suo firmware.

(QTP03  Rel.4.00]
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COMANDI PER FUNZIONI VARIE

Sono di seguito riportati i comandi per lagestione di varie funzioni del terminale QTP 03 che non
rientrano in nessuno degli atri gruppi e che sono quindi stati riuniti in questo paragrafo.

LETTURA DEL NUMERO DI VERSIONE

Codice: 27 86
Codice Hex: 1B 56
Mnemonico: ESC V
Viene restituita, una sequenza di 3 caratteri contenente il numero di versione del firmware di
gestione, residente abordo della QTP 03.
Ad esempio con un firmware versione 2.0 i seguenti caratteri saranno restituiti:
50 46 48 oppure 32 2E 30 Hex oppure 20

SETTAGGIO LUMINOSITA DISPLAY FLUORESCENTE

Codice: 27 108 lum

Codice Hex: 1B 6C lum

Mnemonico: ESC | ASCII(lum)
Settalaluminositasul display fluorescente ad uno dei quattro possibili valori definito dal valoredel
parametro lum, con la seguente corrispondenza:

0 (00Hex) ->  |luminosita al 100%
1 (0lHex) ->  |luminositaal 75%
2 (02Hex) ->  luminositaal 50%
3 (03Hex) ->  |luminositaal 25%

Seil parametro con laluminosita non € valido, il comando viene ignorato.

N.B. Tale comando é utilizzabile solo quando si utilizzano i modelli con display fluorescente,
mentrein caso di display LCD non deve essere fornito infatti provoca larappresentazione di
un carattere spurio e lo sfasamento del sucessivi.

GENERAZIONE BEEP

Codice: 7

Codice Hex: 7

Mnemonico: BEL
Vieneattivato il buzzer per untempo di circal decimo di secondo. Seil buzzer eragiaattivo allora
viene disattivato per |o stesso intervallo di tempo, in modo darendere sempre riconoscibilel'effetto
del comando.
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ATTIVAZIONE BUZZER

Codice: 27 50 255 attr

Codice Hex: 1B 32 FF attr

Mnemonico: ESC 2 ASCII(255) ASCII(attr)
Viene attivato il buzzer di bordo, con I’ attributo specificato in attr che pud assumere i seguenti
possibili valori:

0 (OOHex) ->  buzzer disattivato
255 (FFHex) -> buzzer attivato
85 (55Hex) -> buzzer intermittente

Seil parametro con I’ attributo non é valido, il comando viene ignorato.
Lafunzionalita di intermittenza é totalmente autonoma e non richiede nessun intervento da parte
dell’ utilizzatore. Se ad esempio, si vuole attivare il buzzer con I'attributo di lampeggio, sara
necessario inviare la sequenza:

27 50 255 85 oppure 1B 32 FF 55 Hex oppure ESC 2 ASCII(255) U

SETTAGGIO MODALITA OPERATIVA

Codice: 27 65 modo

Codice Hex: 1B 41 modo

Mnemonico: ESC A ASCII(modo)
Definiscelamodalitadi gestione del caratteri speciali bassi (quelli con codiceinferiorea32 = 20H)
equindi dei comandi ad un solo carattere. Lamodalitasceltaédefinitadal valoredel bytemodo, con
|a seguente corrispondenza:

0 (00Hex) ->  Modalita comandi
255 (FF Hex) ->  Modalita rappresentazione

Se il parametro con il modo non € valido, il comando viene ignorato. Per ulteriori informazioni
vedere paragrafo RAPPRESENTAZIONE DI CARATTERI SUL DISPLAY.

(QTP03  Rel.4.00]

Pagina 41




[-Qbﬁc—o—o@] [bu.r] grifo® ITALIAN TECHNOLOGY

COMANDI PER LA GESTIONE DE|I MESSAGGI

Sonoriportati di seguito, i comandi per lagestionedel messaggi, disponibili sullaQT P 03. | messaggi
coincidono con delle sequenze di 20 caratteri che possono essere salvati nellaEEPROM di bordo e
sucessivamente prelevati o rappresentati sul display semplicementefornendo al terminaleil numero
di identificazione del messaggio stesso. La funzione principale dei messaggi € quella di poter
rappresentare sul display informazioni costanti (es. allarmi, stati dell'impianto, ecc.) senza dover
fornire ogni voltai numeros caratteri di tali informazioni masolo i pochi caratteri del comando. |1
firmware della QTP 03, inoltre, gestisce la rappresentazione di tali messaggi anche in modalita a
scorrimento; in questo modo é possibile visualizzarein un’ unicarigadel display delleinformazioni
che occupano uno spazio maggiore di quello normal mente rappresenttabile.

Inoltre i messaggi coincidono anche con I'entita usata per il comando di rappresentazione da
combinazione segnali I/O, descritto nell'omonimo paragrafo.

Si ricordacheun comodo programmaper PC denominato QTP EDI T consentedi editarei messaggi,
salvandoli e prelevandoli dai dischi del PC, edi trasmettere ericeverei messaggi direttamentedalla
QTP collegatain seriale allo stesso PC.

LaQTP 03 puoinstallare unaEEPROM che haunacapacitadi 512 bytesnellaversione base e 2048
bytesnellaversionecon opzione.M EX: quest'ultimaé un'opzione daspecificarenellafasedi ordine
dellascheda. In caso di particolari esigenze dell'utente si possono avere anche capacitadiverse, che
devono essere preventivamente concordate con grifo®.

LETTURA NUMERO MASSIMO MESSAGGI

Codice: 27 110

Codice Hex: 1B 6E

Mnemonico: ESC n
Viene restituito, il numero dell’ ultimo messaggio memorizzabile; questo varia in funzione dellla
quantitadi EEPROM installatasullascheda, e corrisponde aquanto riportato nellaseguente tabell a:

Versione Dimensione EEPROM N°. ultimo messaggio
512 Bytes 19 (13 Hex)
MEX 2048 Bytes 96 (60 Hex)

Ficura 32: NuMERO MESsaGgGl IN EEPROM

| numeri messaggi utilizzabili sulla QTP 03 variano nel range 0+N° ultimo messaggio pari ad un
massimo di 20 messaggi nella configurazione base e 97 messaggi nellaversione .MEX.

MEMORIZZAZIONE DI UN MESSAGGIO

Codice: 27 33 67 n.mess. car.0 +car. 19
Codice Hex: 1B 21 43 n.mess. car. 0 +car. 19
Mnemonico: ESC ! C ASClI(n.mess.) ASClI(car. Q) + ASClI(car. 19)
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Il messaggio, di 20 caratteri, identificato dan.mess. viene memorizzato nella EEPROM di bordo.l
codici del 20 caratteri che compongono il messaggio devono esserevisualizzabili sul display, quindi
compresi nel range 0+255 (0+FF Hex). Il numero del messaggio deve essere compreso nel range
O+n.max (dove n. max é |'ultimo messaggio memorizzabile descritto in figura 32), ovvero
selezionare uno dei messaggi disponibili.

N.B. TalecomandocomportascritturenellaEEPROM di bordo, quindi primadi eseguirloémeglio
assicurarsi che la scheda sia pronta per una nuova scrittura su tale dispositivo; se cosi non €,
il comando viene ignorato.

LETTURA DI UN MESSAGGIO

Codice: 27 33 69 n. mess.

Codice Hex: 1B 21 45 n. mess

Mnemonico: ESC ! E ASCII(n. mess)
Il messaggio di 20 caratteri, corrispondente a n.mess., viene letto dall’EEPROM e restituito,
partendo dal primo carattere della stringain questione.
Il numero del messaggio deveesserecompreso nel range 0+n.max (doven. max €l'ultimo messaggio
memorizzabile descritto in figura 32), ovvero selezionare uno del messaggi disponibili. Se tale
numero non é valido il comando viene ignorato.

VISUALIZZAZIONE DI MESSAGGI

Codice: 27 33 68 n.mess. n

Codice Hex: 1B 21 44 n.mess n

Mnemonico: ESC ! D ASCII(n. mess.) ASCII(n)
Vengono visualizzati sul display n messaggi di 20 caratteri, a partire dalla posizione attuale del
cursore.
[l primodegli n messaggi, équelloidentificato dan.mess., mentregli altri sonoquelli immediatamente
successivi in EEPROM.
Il numero n.mess. ed il numero del messaggi sucessivi definito dan, devono essere compresi nel
range O+n.max (dove n. max € I'ultimo messaggio memorizzabile descritto in figura 32), ovvero
selezionarei possibili messaggi disponibili. Setali numeri nonsonovalidi il comando vieneignorato.
Invece la quantita n di messaggi da visualizzare, dipende dal modello di display installato ed é
compresa nei seguenti range:

Display 20x2: n compresoin 1+2
Display 20x4 o 40x2: n compresoin 1+4

Seil valore di n non é compatibile con il tipo di display installato, il comando viene ignorato.
Una volta eseguito il comando il cursore viene posizionato nella cella successima all’ ultimo
messaggio visualizzato; sel’ ultimo carattere del messaggio in questione, occupal’ ultimaposizione
del display, il cursore verra posizionato nella posizione di Home.
Se, per esempio, si vogliono visualizzare i messaggi 10 e 11, sara necessario inviare alaschedala
sequenza:

27 3368 10 2 oppure 1B 21 44 OA 02 Hex oppure ESC ! D LF STX

(QTP03  Rel.4.00]
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VISUALIZZAZIONE DI MESSAGGI A SCORRIMENTO

Codice: 27 33 83 n. mess. n.car.

Codice Hex: 1B 21 53 n. mess n.car.

Mnemonico: ESC ! S ASCII(n. mess.) ASCII(n.car)
Visualizza, sullaprimarigadel display, unastringaascorrimento di n.car . caratteri; lastringaviene
ruotatadadestraverso sinistra, in modo davisualizzare, inun unicarigadel display (laprima), delle
informazioni che occupano uno spazio maggiore di quello normalmente rappresentabile.
Lastringain questione, di lunghezzan.car ., iniziadal primo carattere del messaggio memorizzato
in EEPROM, con numero corrispondente ad n.mess. e prosegue con tutti i caratteri seguenti
(memorizzati nei successivi messaggi della EEPROM).
Il parametro n.mess. deve essere compreso nel range O+n.max (dove n. max é |'ultimo messaggio
memorizzabile descritto in figura32), ovvero selezionare uno dei possibili messaggi disponibili. Se
tale numero non € valido il comando viene ignorato.
Il dato n.car ., invece, deve essere compreso nel seguenti valori:

0 ->  Interrompeloscorrimentoincorso (il valoredi n.mess. non ésignificativo)
20200 -> SesullaQTP 03 éinstallato un display con righe da 20 caratteri
40200 -> SesullaQTP 03 éinstallato un display con righe da 40 caratteri

Sen.car. contieneun valorea di fuori di tali specifiche, il comando vieneignorato; questo avviene
anche seil numero di caratteri in questione, si estende oltre I’ ultimo messaggio memorizzato nella
EEPROM.
L arappresentazione del messaggio ascorrimento avvienenellaprimarigadel display, senzavariare
laposizione del cursore ed i relativi attributi.
Se, per esempio, S vuole visualizzare, a scorrimento, la stringa di 35 caratteri, composta dal
messaggio 10 (20 caratteri) e dai primi 15 caratteri del messaggio 11, sara necessario inviare a
firmware la sequenza:

27 33 83 10 35 oppure 1B 21 53 OA 23 Hex oppure ESC ! S LF #

N.B. L’operazionedi scorrimentodi unastringa, comportaun aggiormento periodico del messaggio
sul display: questa operazione incrementa il tempo di esecuzione del firmware e quindi un
rallentamento nell'interpretazione dei dati ricevuti. Quindi sedeve essereinviataunaquantita
notevole di informazioni ala QTP 03, ed é in corso lo scorrimento di un messaggio, €
consigliabile attendere alcuni msec, fra la trasmissione di un blocco di 20+28 byte ed il
successivo, per averelacertezzacheil terminaleinterpreti correttamentei dati ricevuti, senza
riempireil buffer di ricezione.
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COMANDI PERGLI ATTRIBUTI DEL CURSORE

Sono riportati di seguito, i comandi relativi ai vari attributi del cursore.

DISATTIVAZIONE DEL CURSORE

Codice: 27 80
Codice Hex: 1B 50
Mnemonico: ESC P
Il cursore viene disattivato e non é piu visibile.

ATTIVAZIONE DEL CURSORE FISSO

Codice: 27 79
Codice Hex: 1B 4F
Mnemonico: ESC O
[l cursorevieneattivato, quindi reso visibile, erappresentato sotto formadi lineanon lampeggiante
posizionataa di sotto del carattere.
N.B. Tale comando non é utilizzabile quando si utilizza il modello QTP 03-F4 ovvero quando é
presente un display fluorescente 20x4: in questo caso il comando non ha alcun effetto.

ATTIVAZIONE DEL CURSORE "BLOCCO" LAMPEGGIANTE

Codice: 27 81

Codice Hex: 1B 51

Mnemonico: ESC Q
Il cursorevieneattivato, quindi resovisibile, e rappresentato sotto formadi rettangol olampeggiante,
visualizzato alternativamente con il carattere sovrapposto ad esso.

QTP03 Re.4.00
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COMANDI PER LA GESTIONE DELLA TASTIERA

Sono riportati di seguito i comandi per la gestione del tasti esterni collegati alla QTP 03. Per
informazioni sullagestioneesui codici cheil firmwarerestituiscein corrispondenzadellapressione
dei vari tasti, fare riferimento al paragrafo ACQUISIZIONE DELLA TASTIERA.

RICONFIGURAZIONE DI UN TASTO

Codice: 27 55 n.tasto codice

Codice Hex: 1B 37 n.tasto codice

Mnemonico: ESC 7 ASClI(n.tasto) ASCII(codice)
Il codice del tasto corrispondente a n.tasto viene riconfigurato, ed ogni volta che questo verra
premuto, laschedarestituirail nuovo codice specificato.
Il parametro n.tasto deve essere compreso nel range 0+2 (0+2 Hex) e se questo non avviene il
comando viene ignorato. La corrispondenzatra questo valore ed il tasto esterno € la seguente:

n.tasto=0 -> TASTO 1
ntasto=1 -> TASTO 2
n.tasto= 2 -> TASTO 3

Secodiceécompresonel range0+254 (00+FE Hex), aseguitodellapressionedel tastoriconfigurato,
laQTP O3restituisceil valore specificato; mentre setal e parametro vieneimpostato a255 (FF Hex),
il tasto sara disattivato e la sua pressione non produrra alcun risultato.

Lafigura 26 riportai codici dei tasti attribuiti di default ed il paragrafo DATI IN EEPROM indica
come ripristinare questi codici in caso di modifiche indesiderate.

N.B. Tale comando comporta la scrittura nella EEPROM di bordo, quindi prima di eseguirlo é
meglio assicurarsi che la scheda sia pronta per unanuova scrittura su tale dispositivo; se cosi
non €, il comando viene ignorato.

ATTIVAZIONE KEYCLICK CON MEMORIZZAZIONE

Codice: 27 33 53

Codice Hex: 1B 21 35

Mnemonico: ESC! 5
Viene attivata la funzione di keyclick, cioé I’ attivazione temporizzata del buzzer quando viene
premuto un tasto (qualorail buzzer siagiaattivo viene disattivato per 10 stesso intervallo di tempo,
in modo darendere semprericonoscibilelapressionedel tasto). Tale settaggio viene memorizzato
nella EEPROM di bordo, e quindi mantenuto anche in assenza della tensione di alimentazione.

N.B. Tale comando comporta la scrittura nella EEPROM di bordo, quindi prima di eseguirlo é
meglio assicurarsi che la schedasia pronta per unanuova scrittura su tale dispositivo; se cosi
non €, il comando viene ignorato.
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DISATTIVAZIONE KEYCLICK CON MEMORIZZAZIONE

Codice: 27 33 54

Codice Hex: 1B 21 36

Mnemonico: ESC! 6
Viene disattivata la funzione di keyclick, eliminando quindi il feedback sonoro quando viene
premuto untasto; tale parametro viene memorizzato nellaEEPROM di bordo, e quindi mantenuto
anche in assenza dellatensione di alimentazione.

N.B. Tale comando comporta la scrittura nella EEPROM di bordo, quindi prima di eseguirlo é
meglio assicurarsi che lascheda sia pronta per unanuova scrittura su tale dispositivo; se cosi
non &, il comando viene ignorato.

ATTIVAZIONE KEYCLICK SENZA MEMORIZZAZIONE

Codice: 27 53

Codice Hex: 1B 35

Mnemonico: ESC 5
Viene attivata lafunzione di keyclick, ovvero I’ attivazione temporizzata del buzzer quando viene
premuto un tasto (qualorail buzzer siagiaattivo viene disattivato per 10 stesso intervallo di tempo,
Inmodo darenderesemprericonoscibilelapressionedd tasto). Conquesto comandolaconfigurazione
non viene memorizzatanellaEEPROM di bordo, quindi aseguito di unariaccensione, si ritornaalla
condizione precedentemente salvata su questa memoria.

DISATTIVAZIONE KEYCLICK SENZA MEMORIZZAZIONE

Codice: 27 54

Codice Hex: 1B 36

Mnemonico: ESC 6
Vienedisattivatalafunzionedi keyclick, nonsi haquindi unfeedback sonoro quando viene premuto
un tasto. Con questo comando la configurazione non viene memorizzata nella EEPROM di bordo,
quindi aseguito di unariaccensione od inizializzazione, si ritornaallacondizione precedentemente
salvata su questa memoria.

QTP03 Re.4.00
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COMANDI PER CARATTERI UTENTE

LaQTP 03fornisceal'utentelapossibilitadi definire e rappresentare fino ad 8 caratteri utente; tali
caratteri possono essere usati per rappresentare sul display caratteri speciali, caratteri pseudografici,
simboli, ecc. che non sono giadisponibili nello stesso display (vedere tabelle nell’APPENDICE B).
| caratteri utente possono essere definiti e salvati con un modello corrispondente ad una matrice di
5x 8 punti, cosi organizzati:

Collonne di punti

Pat 0.4 [ Pat 0.3 |Pat 0.2 | Pat 0.1| Pat 0.0

Pat 1.4 | Pat 1.3 | Pat 1.2 | Pat 1.1 Pat 1.0

Pat 2.4 | Pat 2.3 | Pat 2.2 | Pat 2.1 Pat 2.0

: Pat 3.4 | Pat 3.3 |Pat 3.2 | Pat 3.1| Pat 3.0
Righe

di
PUNt | ot 4.4 | Pat 4.3 | Pat 4.2 | Pat 4.1| Pat 4.0

Pat 5.4 | Pat 5.3 | Pat 5.2 Pat 5.1 Pat 5.0

Pat 6.4 | Pat 6.3 | Pat 6.2 | Pat 6.1 Pat 6.0

Pat 7.4 | Pat 7.3 | Pat 7.2 | Pat 7.1 Pat 7.0

FIGURA 33: MODELLO DEI CARATTERI UTENTE

Per laloro rappresentazione € invece sufficientefornireil relativo codice (da0 a7 equivalente da8
a 15) eventualmente usando primail comando di SETTAGGIO MODALITA' OPERATIVA per
selezionare appunto la modalita rappresentazione.

Quandoi caratteri utente sono salvati i loromodelli di punti vengono salvati sullaEEPROM di bordo
e sucessivamente ricaricati sul display, in corrispondenza di ogni accensione del terminale.

N.B. SiricordachesulleQTP 03 condisplay fluorescenti i caratteri hanno unamatricedi 5x7 punti
(Pat O+Pat 6) e per questo I'ultimariga del modello di punti non viene rappresentata. Inoltre
sullaQTP 03-F2, QTP 03-F4B e QTP 03-F24 |o stato del punto Pat 7.4 definisce lo stato di
tutti i cinque punti Pat 7.4+Pat 7.0, ovvero dell'attributo di sottolineatura del carattere.
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DEFINIZIONE DI UN CARATTERE UTENTE

Codice: 27 66 ncar Pat0 +Pat7
Codice Hex: 1B 42 ncar Pat O +Pat 7
Mnemonico: ESC B ASCII(ncar) ASCII(Pat 0) - ASCII(Pat 7)
Dopo i due codici iniziai, bisognafornire altri 9 bytes che hanno il seguente significato:

ncar (0+7) (00+7 Hex) ->  Numero del carattere utente da definire.

Pat O (0+31) (00+1F Hex) ->  Primobytedel modello equivalenteallaprimariga

alta del carattere.

; ; -> ; ; ; ;

Pat 7 (0+31) (00+1F Hex) ->  Settmo byte del modello equivalenteall'ultimariga
bassa del carattere.

Con tale comando vieneimpostato sul display il modello del carattere definibile dautente ncar con
| valori passati negli otto byte Pat 0 + Pat 7, come descritto nellafigura 33; tale modello viene solo
definito manon salvato, quindi in caso di spegnimento e riaccensione, il carattere utente ncar non
manterrail modello fornito.
Se, per esempio, s vuole definire il carattere utente 5 con un rettangolo vuoto delle massime
dimensioni, sara necessario inviare a firmware la sequenza:

2r 66 5 31 17 17 17 17 17 17 31 oppure

1B 42 05 1F 11 11 11 11 11 11 1F Hex

DEFINIZIONE E SALVATAGGIO DI UN CARATTERE UTENTE

Codice: 27 33 66 ncar PatO... Pat 7

Codice Hex: 1B 21 42 ncar PatO...Pat7

Mnemonico: ESC ! B ASClI(ncar) ASCII(Pat0) ... ASCII(Pat 7)
Dopo i tre codici iniziali, bisognafornire altri 9 bytes che hanno il seguente significato:

ncar (0+7) (00+7 Hex) ->  Numero del carattere utente da definire.

Pat O (0+31) (00+1F Hex) ->  Primo bytedel modello equivalenteallaprimariga

alta del carattere.

; ; -> ; ; ; ;

Pat 7 (0+31) (00+1F Hex) ->  Settmo byte del modello equivalenteall'ultimariga
bassa del carattere.

Con tale comando vieneimpostato sul display il modello del carattere definibile dautentencar con
I valori passati negli otto bytePat 0+ Pat 7, comedescritto nellafigura33; talemodello vieneinoltre
salvatoin EEPROM, quindi in caso di spegnimento eriaccensione, il carattere utente ncar manterra
il modello fornito.

N.B. Tale comando comporta la scrittura nella EEPROM di bordo, quindi prima di eseguirlo é
meglio assicurarsi che lascheda sia pronta per unanuova scrittura su tale dispositivo; se cosi
non &, il comando viene ignorato.

Il tempo di esecuzionedi questo comando édell'ordine di 80 msec: sedopo lasuatrasmissione
devono essere mandati numerosi altri comandi € preferibile inserire un ritardo che eviti il
riempimento del buffer di ricezione.
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COMANDI PER GESTIONE I/O DIGITALLI

Sono riportati di seguito i comandi relativi alla gestione dei massimi tre segnali di 1/0 digitale
disponibili sullaQTP 03. L'obiettivo di questi comandi €quelladi risolvere ulteriori problemi tipici
dell'automazioneindustriale, siaper I'interfacciamento utente che l'interfacciamento macchina. Tra
le applicazioni tipiche di questi comandi ricordiamo I'acquisizione di segnali dal campo (allarmi,
stati macchina, comandi di avvio efermata, ecc.), il settaggiodi segnali per il campo (spieluminose,
LEDs, sirene, semafori, elettrovalvol e, ecc) elarappresentazioneautonomadi messaggi preimpostati,
associata agli stati degli stessi segnali.

Come descritto in tutti i sucessivi paragrafi per individuarei segnali di I/0O si usano gli stess nomi
usati nelladescrizionede relativi connettori (vedi figure 16+19) equando necessario, unanumerazione
sequenziale che parte da 1.

CONFIGURAZIONE SEGNALI DI I/ODIGITALE

Codice: 27 179 segnale cnf

Codice Hex: 1B B3 segnale cnf

Mnemonico: ESC ASCII(179) ASCII(segnale) ASCII(cnf)
Definisce la configurazione del segnale di 1/0 digitale che ha la seguente corrispondenza con i
segnali su CN3:

1->101 2 -> 102 3 ->103

Laconfigurazione del segnale, passatanel parametro cnf, definiscelasuafunzionalitatrale quattro
previste dal firmware, come indicato nella seguente descrizione:

Funzione
Ingresso digitale con funzione autonoma di rappresentazione
->  Uscita digitale settabili da utente
->  Ingresso digitale acquisibili da utente
->  Tasto esterno

CAJI\)HOg
=Y
1
Vv

Qualoralasequenzainviatacontengadati nonvalidi, il comando vieneignorato viceversail segnale
viene subito configurato con la funzione passata e |a stessa configurazione viene inoltre salvatain
EEPROM:; quindi in caso di spegnimento eriaccensione, il segnale manterralafunzioneimpostata
Se, per esempio, si vuoleconfigurarel'l/Odigitalel 01 comeingresso digitale, saranecessarioinviare
la sequenza:

27 179 1 2 oppure 1B B3 01 02Hex oppure ESC ASCII(179) SOH STX

N.B. Tale comando comporta la scrittura nella EEPROM di bordo, quindi prima di eseguirlo é
meglio assicurarsi chela schedasia prontaper unanuova scrittura su tale dispositivo; se cosi
non €, il comando viene ignorato.
| ndi pendentementedallafunzioneimpostataper gli I/O digitali aseguitodi un'accensionei due
segnali 101 ed 102 vengono utilizzati per la verifica di entrata nel setup locale, cosi come
descritto nell'omonimo paragrafo. Tale entrata € subordinata ad una sequenzadi stati e tempi
abbastanzaarticolatain modo daevitare entratein setup indesiderate; |'utente deve comungque
assicurare che i segnali collegati non generino |a sequenza descritta.
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SCRITTURA DELLE USCITE DIGITALI

Codice: 27 166 out

Codice Hex: 1B A6 out

Mnemonico: ESC ASCII(166) ASCII(out)
Vengono settate tutte gli 1/0O digitali configurati come uscite digitali (vedi paragrafo
CONFIGURAZIONE SEGNALI DI 1/0 DIGITALE) con il valore out, secondo la seguente
corrispondenza:

(MSB) 0O 00O 0O O 103 102 101 (LSB)
DovelOnindicalostatologico, O (segnalebasso) 0 1 (segnalealto), chedevono assumerelerelative
uscite digitali, su CN3.

Se la sequenzainviata contiene dei dati non validi, il comando viene ignorato.
Se, per esempio, si vogliono attivare solo le uscite |03 ed |01 saranecessario inviare la sequenza:
27 166 05 oppure 1B A6 O5Hex oppure ESC ASCII(166) ENQ

N.B. Si ricorda che durante lafase di accensione e durante la sucessiva fase di verificaentratain
setup locale i segnali 10N sono sempre settati in ingresso, equivalente ad uno stato logico 1
(segnale alto). L'utente deve tener conto di questa condizione ad esempio gestendo le uscite
digitali attive conuno statologico di O (segnal e basso) in modo damantenerl e disattivedurante
le fasi descritte.

LETTURA DEGLI INGRESSI DIGITALI

Codice: 27 167

Codice Hex: 1B A7

Mnemonico: ESC ASCII(167)
Viene acquisito e quindi restituito lo stato di tutti i segnali di 1/O digitale disponibili su CN3,
indipendentemente dallaloro configurazione (vedi paragrafo CONFIGURAZIONE SEGNALI DI
I/ODIGITALE). Talestato vienerestituito sotto formadi un val ore con laseguente corrispondenza:

(MSB) 0 00O O 103 102 101 (LSB)

Dovei bit 10n, indicano gli stati logici O (segnale basso) od 1 (segnale ato), in cui s trovano le
relative linee su CN3.

Quando piudi unsegnaledi I/O digitale & configurato cometasto, questo comando risultamolto utile
anche per verificare la pressione contemporanea di piu tasti, in modo da poter riconoscere anche
condizioni diverse daquelle normalmente previste dallagestionetastiera. In questo caso |o stato dei
bit 10n coincide con o stato dei tasti collegati, con il valore O che corrisponde al tasto premuto e
viceversa.

Se, per esempio, suCN3lelineel 01 ed |02 sono basseelalineal O3 éaltasararestituitoil seguente
dato:

04 oppure 04 Hex oppure EOT
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SETTAGGIO RAPPRESENTAZIONE DA SEGNALI DI I/0

Codice: 27 150 cmb nmess lungh shift r ¢

Codice Hex: 1B 96 cmb nmess lungh shift r ¢

Mnemonico: ESC ASCI(150) ASCI I (cmb) ASCI 1 (nmess) ASCI I (lungh) ASCI | (shift)

ASCII(r) ASCII(c)

I comando provvede ad impostare la rappresentazione sul display dellaQTP 03, quando i segnali
digitali configurati comeingressi digitali confunzioneautonomadi rappresentazione(vedi paragrafo
CONFIGURAZIONE SEGNALI DI I/ODIGITALE) s trovano nello stato indicato nel parametro
cmb. La corrispondenza tra lo stato dei segnali ed il valore della combinazione cmb € di tipo
combinatorio binario, come di seguito illustrato:

103 102 101 cmb Rappresentazione

O 0 0O -> 0 -> Rappresentazione da combinazione O
O 0 1 -> 1 -> Rappresentazionedacombinazionel
o 1 0 > 2 ->  Rappresentazione da combinazione 2
o 1 1 -> 3 ->  Rappresentazione da combinazione 3
1 0 0 -> 4 -> Rappresentazione da combinazione 4
1 0 1 -> 5 -> Rappresentazionedacombinazione5
1 1 0 -> 6 ->  Rappresentazione da combinazione 6
1 1 1 > 7 ->  Rappresentazione da combinazione 7
X X X > 8 ->  Rappresentazione di accensione

Con rappresentazione di accensione sintende un'eventuale rappresentazione che viene
automati camente visualizzata sul display subito dopo lafase di accensione e che rimane fino ala
ricezione del primo dato dal sistema esterno.

Con rappresentazione sintende I'effetto visivo sul display e puo essere selezionata tra molteplici
possibilitagrazie al settaggio degli appositi parametri richiesti dal comando. In dettaglio si possono
ottenere le visualizzazioni di un singolo messaggio in unaqualsiasi posizione, di una sequenza di
messaggi statici (videata) inunaqualsiasi posizioneed di unasequenzadi messaggi a scor rimento
solo sullaprimarigadel display. A questo scopo i parametri hanno il seguente significato:

nmess coincide con il numero del primo messaggio da visualizzare e gli eventuali altri sono
quelli immediatamente successivi in EEPROM.1 valoredi nmessper esserevalido deve
rispettare le seguenti condizioni:
O=nmess=n.max -> per attivare la rappresentazione, ovwvero selezionare
un messaggio disponibile (dove n. max é'ultimo messaggio memorizzabile
descritto in figura 32)
nmess=255 (FFH)  -> per disattivare la rappresentazione

lungh coincideconlalunghezzadellavisualizzazioneeviene espressadiver samentea seconda
dell'attributo di rappresentazione:
- rappresentazione statica (shift=0): espressa in numero di messaggi. Il

valore di lungh per essere valido deve rispettare le seguenti condizioni:
nmess+lungh<=n.max -> ower o deve selezionaredel messaggi disponibili (dove
n. max € |'ultimo messaggio memorizzabile descritto in figura 32)
1 <lungh =2 -> se display 20x2 oppure
1 <lungh <4 -> se display 20x4 0 40x2, owvero non deve superare le
dimensioni del display
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- rappresentazione a scorrimento (shift=255): espressainnumerodi caratteri. |l valore
di lungh per essere valido deve rispettare le seguenti condizoni:

lungh=0 -> interrompe |o scorrimento in corso
20<lungh=<200 -> sedigplay con righe da 20 caratteri
40<lungh=<200 -> sedisplay con righe da 40 caratteri
shift coincide con l'attributo di scorrimento della visualizzazione e pud assumere due
possibili valori: 0O OOH NUL -> rappresentazione statica
255 FFH ACII(255) -> rappresentazione a scorrimento
r coincide con la riga di inizio visualizzazione quando la rappresentazione non é a

scorrimento (shift=0) evariaquindi asecondadel display utilizzatonel range0+100+3.
Quando la rappresentazione € a scorrimento (shift=255) la visualizzazione awiene
sempre sulla primariga ed il valore del parametro € indifferente.

c coincide con la colonna di inizio visualizzazione quando la rappresentazione non é a
scorrimento (shift=0) e varia quindi a seconda del display utilizzato nei range 0+19 o
0+39. Quando la rappresentazione € a scorrimento (shift=255) la visualizzazione
awiene sempre sulla primariga ed il valore del parametro é indifferente.

Qualora la sequenza inviata contenga dati non validi, il comando viene ignorato viceversa la
rappresentazione dasegnali di 1/0 viene subito salvatain EEPROM in modo damantenerlain caso
di spegnimento eriaccensione. Infatti un uso frequente di questo comando € predisporrelaQTP 03
come visualizzatore autonomo che puo operare anche senza collegamento seriale al'unita master e
per questo ogni rappresentazione deve essere ricordata e gestita dal solo terminale.
Lerappresentazioni gestite dal firmware della QTP 03 possono arrivare ad un massimo di 9
equivalenti alle combinazioni riconosciute. Qualora alcune di queste rappresentazioni visualizzino
messaggi in posizioni gia usate da altre rappresentazioni, sul display si vedra quella piu recente.
LaQTPO03verificaperiodicamentesei segnali digitali configurati comeingressi di rappresentazione
hanno uno stato che coincide con quello delle combinazioni delle rappresentazioni dal/O attive ed
in caso affermativo effettualarappresentazione. Al termineil cursore viene posizionato nellacella
successimaall’ ultimo carattere visualizzato in caso di rappresentazione statica, mentrerimanenella
precedente posizione in caso di rappresentazione a scorrimento.
Quando un segnale di 1/O digitale non é configurato come ingresso di rappresentazione, nelle
combinazioni associate alle rappresentazioni da |/O assume sempre |o stato 1, indipendentemente
dallo stato reale della corrispondente linea | On.
Si devericordare chelarappresentazione dal/O non érivoltaafenomeni vel oci infatti, conl'intento
di facilitarelaletturadelle stesse rappresentazioni, laQTP 03 usaun tempo di accettazioneingress
rappresentazione di 500 ms. In altre parole affinché una rappresentazione sia visualizzata é
necessario che la sua combinazione rimanga stabile per tutto il tempo descritto.
[noltre ogni rappresentazione dal/O terminal'eventual e rappresentazione a scorrimento che eragia
in corso edisattivail cursore. Queste scelte comportano un notevol e vantaggio estetico e comungque
implicano una piccola complicazione nell'eventuale programma utente in esecuzione sull'unita
master: riattivare il cursore quando necessario, tramite |'apposito comando.
Se, per esempio, sl vuoleattivarelarappresentazione dal/O associataallacombinazionedi tutti i tre
segnali 10n alti, con rappresentazione statica dei messaggi 10,11 sulla secondarigadi un display
40x2, sara necessario inviare la sequenza:

27150 7102010 oppure 1B 96 07 OA 02 00 01 00 Hex oppure

ESC ASCII(150) BEL LF STX NUL SOH NUL
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103

Rappresentazione associata alla BASSO =0
comblna2|on_e OQOB:O. Ad esempio 102 BASSO = 0
un messaggio di stato sulla riga 4

del display, senza scorrimento. 101 BASSO =0

, : 103 a
Rappresentazione associata alla BASSO =0
combinazione 001B=1. Ad esempio |02 a
una stringa informativa sulle righe 2 BASSO =0
e 3 del display, senza scorrimento.

, : 103 a
Rappresentazione associata alla BASSO =0
combinazione 011B=3. Ad esempio
una videata informativa sulle 4 righe
del display, senza scorrimento. 101 ALTO =1

: : 103 :
Rappresentazione associata alla ALTO =1
combinazione 111B=7. Ad esempio 102 _

. : ALTO =1
un messaggio a scorrimento sulla
riga 1 del display. 101 ALTO =1
FiGurA 35: ESEMPI DI RAPPRESENTAZIONI DA SEGNALI DI |/O
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N.B. Tale comando comporta la scrittura nella EEPROM di bordo, quindi prima di eseguirlo €

meglio assicurarsi chela schedasia pronta per unanuova scrittura su tale dispositivo; se cosi
non €, il comando viene ignorato.
L’ operazione di rappresentazione, ed in particolare quella con I'attributo di scorrimento,
comportaun aggiormento randomico e/o periodico dei messaggi sul display: questaoperazione
incrementail tempo di esecuzionedel firmware e quindi un rallentamento nell'interpretazione
dei dati ricevuti. Quindi se deve essere inviata una quantita notevole di informazioni alla
QTPO03, edéincorsolarappresentazionedal/Odigitali, éconsigliabileattendere al cuni msec,
fralatrasmissione di un blocco di 20+28 byte ed il successivo, per avere la certezza che il
terminale interpreti correttamente i dati ricevuti, senzariempireil buffer di ricezione.
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APPENDICE A: TABELLE RIASSUNTIVE COMANDI

Sono di seguito riportate le tabelle riassuntive con i comandi gestiti dallaQTP 03. Comein tuttoil
manual e le sequenze di comando sono riportate nelle treforme decimal e, esadecimal e emnemonico
mentre 'ultima colonnariportail numero del dati restituiti dal comando.

Comando Codice Codice HEX M nemonico Ris.
Cursoreainizio 01 01 SOH 0
Cursoreasinistra 21 15 NACK 0
Cursore adestra 06 06 ACK 0
Cursorein basso 10 0A LF 0
Cursorein alto 26 1A SUB 0
Ritorno a caporiga 13 0D CR 0
Ritorno a capo+nuovariga 29 1D GS 0
POS'Z'C?Jr;eSO?SSO'“ta 2789rc | Brc |, |E(§C AEC” o °
Spazio indietro 08 08 BS 0
Cancella pagina 12 0oC FF 0
Cancellariga 25 19 EM 0
Cancellafino afineriga 27 75 1B 4B ESC K 0
Cancella fino a fine pagina 27 107 1B 6B ESC k 0
Disattivazione cursore 27 80 1B 50 ESC P 0
Attivazione cur sor e fisso 27 79 1B 4F ESC O 0
pznearsre | zm | ms | eco | o
Lettura numero di versione 27 86 1B 56 ESC V 3
Settaggio modalita operativa| 27 65 modo | 1B 41 modo ESC A 0
ASCII(modo)
Se“aggi]f’l'“minogtadis‘)'ay 27 108 lum | 1B 6C lum | ESCI ASCl(lum) | 0
uorescente
Generazione BEEP 07 07 BEL 0
Attivazione BUZZER 27 50 255 attr| 1B 32 FF attr ESCAzsCAI\I‘Qthltlr)(Z%) 0
Ficura Al: TABELLA cobicl DEI COMANDI (1 D1 3)
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Comando Codice Codice HEX M nemonico Ris.
Richiesta disponibilita
EEPROM 27 51 1B 33 ESC 3 1
Scrittura byte 27 33
|
di presenza 78 byte 1B 21 4E byte] ESC ! N ASClI(byte) 0
Lettura byte 27 33 110 | 1B 21 6E ESC ! n 1
di presenza
. . . 27 55 1B 37 ESC 7
RESIGUEAGTRIEED n.tasto cod. ntasto cod. |ASCIlI(n.tasto) ASCIlI(cod.) g
Attivazione _keycl_lck 27 53 1B 35 ESC 5 0
senza memor izzazione
Dlsattlvazmng keypllck 27 54 1B 36 ESC 6 0
senza memorizzazione
Attivazionekeyclick 17 o5 55 | 15 21 35 ESC ! 5 0
con memor izzazione
Disattivazionekeydlick | o7 23 54 | 18 21 36 ESC ! 6 0
con memorizzazione
Definizione di un 27 66 ncar 1B 42 ncar ESC B ASCII(ncar) 0
carattere utente PatO+Pat7 PatO+Pat7 ASCII(Pat0)+ASCII(Pat7)
Salt\)/eaft';‘éé'i‘(’)”;in 27 nf’:zr ® 118 21 42 ncar| ESC ! B ASCli(ncar) 0
carattere utente PatO+Pet7 Patg-pet ASCII(Pet0=ASCHI (Pat7)
ST o) 27 110 1B 6E ESC n 1
massimo messaggi
M emor izzazione 27 33 67 1B 21 43 ESC ! C
Messaqdio N.Mess. Nn.mess. ASCIl(n.mess.) 0
99 car0=car.19 | car0-car.13 |ASClI(car.0)=ASCII(car.19)
L ettura messaggio A S8 B L0 & G2 ESC I E ASCII(n.mess) | 20
N.mess. N.MesS.
Visualizzazione 27 33 68 1B 21 44 ESC ! D 0
di n messaggi Nn.Mess. n N.Mess. N ASCIl(n.mess.) ASCII(n)
|
Visualizzazione di 27 33 83 1B 21 53 ESC 1S
: : ASCIlI(n.mess.) 0
messaggi a scorrimento| n.mess. n.car | n.mess. n.car ASCII (n.car)
Ficura A2: TABELLA cobicCl DEI COMANDI (2 DI 3)
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Comando Codice Codice HEX M nemonico Ris.
Configurazione segnali 27 179 1B B3 ESC ASCII(179)
I/O digitale segnale cnf segnale cnf patlliEzg ey g
ASClI(cnf)

. T ESC ASCII(166)
Scrittura uscite digitali 27 166 out 1B A6 out ASCII (out) 0
Letturaingress digitali 27 167 1B A7 ESC ASCII(167) 1

ESC ASCII(150)
Stangio 27 150 1B 96 ASClI(cmb)
" r@entggione da cmb nmess cmb nmess ASCIl(nmess) 0
app o lungh shift | lungh shift ASCII(lungh)
segnall rc rc ASCII (shift)
ASCII(r) ASCII(c)

Ficura A3: TABELLA copicl DEI COMANDI (3 DI 3)
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APPENDICE B: CARATTERI DEI DISPLAY

Le seguenti tabelle riportano i set di caratteri che vengono rappresentati dalla QTP 03 per tuitti i
possibili codici ricevuti, differenziati a seconda del display, e quindi del modello, ordinato ed a

seconda delle impostazioni effettuate tramite gli appositi comandi.

Anchei caratteri non ASCII (o caratteri speciali) si differenziano a seconda del display e qualora
I'utentenecessiti di caratteri diversi daquelli descritti nelleseguenti figure, pud contattaredirettamente

lagrifo®.
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APPENDICE C: NOTE PER IL MONTAGGIO

LaQTP 03 éuntutt'unoconil display e, comeindicatoin diversi punti del manuale, per il fissaggio
meccanico s adoperano leforature previste sullo stesso display. In questaappendice vengono prima
proposti prodotti che semplificano il montaggio del terminale e poi le quote necessarie al'utente
guando realizza autonomamente questa operazione.

CONTENITORE METALLICO

Alcuni modelli di QTP 03 possono essere inseriti in appositi contenitori metallici con frontale
protetto, con scasso posteriore per i collegamenti e con predisposizione per il montaggio di tre
pulsanti avista. Questi contenitori coincidono con degli accessori per la QTP 03 e possono essere
ordinati tramite gli opportuni codici:

QTP 72144 per il montaggio dei modelli QTP 03-C2 e QTP 03-F2
QTP 96192 per il montaggio dei modelli QTP 03-C4B e QTP 03-F4B

Per ulteriori informazioni sutali prodotti si consigliadi consultarei relativi manuali tecnici, compl eti
di misure, modalita di montaggio, possibilita di personalizzazione, ecc.

Tramite questi accessori s ottiene un prodotto piu facilmenteinstallabile su un pannelloin modalita
avanquadro, oppure a vista su un piano d'appoggio, come illustrato nelle due figure seguenti.

Ficura C1: MONTAGGIO TRAMITE CONTENITORE METALLICO

(QTP03  Rel.4.00]

Pagina C-1




[-abaco—e(buy] grifo®

ITALIAN TECHNOLOGY

La seguente figura illustra |'accessorio QTP 96192 completo di QTP 03-C4B, chiuso e con tre
pulsanti applicati sul frontale. Nellafoto questo prodotto € stato affiancato daunaQTP 03-C2 ed una

QTP 03-C4B senzaal cun conetenitore proprio per sottolineare lefacilitazioni di montaggio offerte
dagli accessori descritti.

Ficura C2: VistA conTENITORE QTP 96192 E DISPLAY

Pagina C-2
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QUOTE DEL TERMINALE

Le sucessivefigure riportano le quote di tutti i modelli di QTP 03 espresseinmm ed inscalal:1.
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Ficura C3: Quote QTP 03-C2
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Ficura C6: QuoTe QTP 03-C24
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APPENDICE D: INDICE ANALITICO

A

Accessori 12, C-1

ADDSView Point 3, 36
Alimentazione 13

AMP 11, 12

AMP8.Cable 12

ASCIl 28, B-1

Assistenza 1

ATTIVAZIONE BUZZER, comando 41

[~abaco—e-(bu/|

ATTIVAZIONE CURSORE "BLOCCQO" LAMPEGGIANTE, comando 45

ATTIVAZIONE CURSORE FISSO, comando 45

ATTIVAZIONE KEYCLICK CON MEMORIZZAZIONE, comando 47
ATTIVAZIONE KEY CLICK SENZA MEMORIZZAZIONE, comando 47

Autorepeat 9, 27

B

Baud rate 10, 26, 35

Bit per carattere 10, 26, 35

Buffer ricezione 9, 30, 33, 44, 49, 56
Buffer trasmissione 9, 30, 33

Buzzer 4, 9, 15, 27, 40, 46, 47
Bytedi presenza 33, 39

C

CANCELLA FINOA FINE PAGINA, comando 38
CANCELLA FINOA FINE RIGA, comando 38
CANCELLA PAGINA, comando 38
CANCELLA RIGA, comando 38
Caratteri 27, B-1

Caratteri definibili 28, 49, B-1
Caratteri speciai 28, 41, B-1
Caratteri utente 28, 33, 48, B-1
Caratteristiche elettriche 11
Caratteristichefisiche 10
Caratteristiche generali 9

Cariche elettrostatiche 1, 13
CKSAMP8 12

Codici tasti 27, 33, 46
Collegamento alimentazione 13
Collegamento 1/O digitali 18
Collegamento lineal2C BUS 16
Collegamento lineaTTL,RS232 14
Collegamento tasti esterni 20
Comandi 36, A-1

Comandi per attributi cursore 45

(QTP03  Rel.4.00]
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Comandi per cancellazione caratteri 38
Comandi per caratteri utente 48
Comandi per EEPROM 39
Comandi per funzioni varie 40
Comandi per I/O digitali 50
Comandi per messaggi 42
Comandi per posizionamento cursore 36
Comandi per tastiera 46
Comeiniziare 34
Comunicazione 14, 16, 22, 24, 28
Configurazione base 10, 22, 26
CONFIGURAZIONE SEGNALI I/O DIGITALE, comando 50
Connessioni 12
Connettori 11, 15

CN3 12
Consumi 11
Contenitore 1, C-1
Contrasto 24
Controllo di flusso 35
CPU 9
Cursore 10, 36, 45
CURSORE A DESTRA, comando 36
CURSORE A INIZIO, comando 37
CURSORE E A SINISTRA, comando 36
CURSORE IN ALTO, comando 37
CURSORE IN BASSO, comando 36

D

Dati in EEPROM 33

DEFINIZIONE DI UN CARATTERE UTENTE, comando 49
DEFINIZIONE E SALVATAGGIO DI UN CARATTERE UTENTE, 49
Demo 35

Denominazioni tasti 25

Diagrammi di flusso 29, 30, 31

Direttive 1

DISATTIVAZIONE DEL CURSORE, comando 45

DISATTIVAZIONE KEYCLICK CON MEMORIZZAZIONE, comando 47
DISATTIVAZIONE KEYCLICK SENZA MEMORIZZAZIONE comando 47
Display 6, 9, 10, B-1

Disposizione jumpers, connettori, trimmer, ecc. 15

Disturbi 13

E
EEPROM 6, 9, 33, 39

F
Filti 13
Pagina D-2 (QTP03  Rel.4.00)
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Firmware 2, 25
Foto 5, 7

G

Garanzia 1
GENERAZIONE BEEP, comando 40

H

Home 37
Hyperterminal 35

/O digitali 18, 33, 50, 52

I2CBUS 9, 11, 16, 22, 28, 30
Informazioni generali 3

Ingressi digitali 50, 52

Ingressi digitali di rappresentazione 50, 53
Installazione 12

Introduzione 1

J
Jumpers 15, 24

K
Keyclick 4, 26, 27, 46, 47

L

Lato componenti 21

Lato stagnature 21

LETTURA DEGLI INGRESSI DIGITALI, comando 52
LETTURA DEL BYTE DI PRESENZA, comando 39
LETTURA DEL NUMERO DI VERSIONE, comando 40
LETTURA DI UN MESSAGGIO, comando 44

LETTURA NUMERO MASSIMO MESSAGGI, comando 42
Lineal2CBUS 16

Lineaseridle 14

Lunghezza collegamenti 10

M

Malfunzionamento 4, 24

Massa 13

Master 29, 30, 31

MEMORIZZAZIONE DI UN MESSAGGIO, comando 42
Messaggi 9, 33, 42, 53

(QTP03  Rel.4.00]
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Modalita comunicazione 28
Modalitaoperativa 28, 41
Modeli 5, 7, B-1
Montaggio 10, C-1

N
Normative 1

O
Opzioni 6, 42, C-1

P

Parita 10, 26, 35

Pianta componenti 21

POSIZIONAMENTO CURSORE ALFANUMERICO, comando 37
Protezioni 11, C-1

Protocollo elettrico 14, 16, 22, 24

Protocollo fisico 25, 35

Protocollo logico 9, 36, A-1

Q

Quote QTP03-C2 C-3
Quote QTP 03-C24 C-6
Quote QTP03-C4 C-4
Quote QTP03-C4B  C-5
Quote QTPO3-F2 C-7
Quote QTP03-F24 C-10
Quote QTP03-F4 C-8
Quote QTP03-F4B C-9

R

Rappresentazione dal/O digitali 33, 53

Rappresentazione di accensione 33, 53

RICHIESTA DISPONIBILITA’ AD USARE EEPROM, comando 39
RICONFIGURAZIONE DI UN TASTO, comando 46

Risorse di bordo 9

Rispostaa comandi A-1

Risposte ai comandi 29, 30

RITORNO A CAPO + NUOVA RIGA, comando 37

RITORNO A CAPO RIGA, comando 37

RS232 11, 14, 16, 22, 24, 28, 29, 34

S
Scorrimento 44

Pagina D-4 (QTP03  Rel.4.00)
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SCRITTURA DEL BYTE DI PRESENZA, comando 39
SCRITTURA DELLE USCITE DIGITALI, comando 52
SETTAGGIO LUMINOSITA' DISPLAY, comando 40
SETTAGGIO MODALITA' OPERATIVA , comando 40
SETTAGGIO RAPPRESENTAZIONE DA SEGNALI DI 1/O, comando 53
Setup locae 25

Sicurezza 1

Software 25, 29, 30, 35

Sovratensioni 13

SPAZIO INDIETRO, comando 38

Specifichetecniche 9

Stop bit 10, 26, 35

T

Tabelleriassuntive comandi  A-1
Tasti esterni 20, 26, 46, 50
Temperatura 10
Temporizzazioni 9

Tensione alimentazione 11, 13
Terminazione 11, 17, 22
Trimmer 15, 24

TTL 10, 14, 19, 22, 24, 28, 29

U
Umidita 11
Uscitedigitali 50, 52

Vv

Versionefirmware 2, 40
VISUALIZZAZIONE DI MESSAGGI A SCORRIMENTO, comando 44
VISUALIZZAZIONE DI MESSAGGI, comando 43

QTP03 Re.4.00
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